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5.8.- TOUTAIN. COMICS, CIENCIA-FICCION Y DIFUSION.

Comics de ciencia-ficecién, legado utépico.

Al igual que en el caso de estudic de la ciencia-ficcidén, en el que
se ha reducido el campo de investigacién a las manifestaciones
visuales del género, para el andlisis de las relaciones entre
arquitectura y comic-books, se ha acotado el universo de muestras
publicaciones de ciencia-ficcién graficas de un periodo determinado
de la historia de los comic-books en Espafia, el llamado "“Boom del
cémic adulto”.

Durante este periodo (1967-1986) coexistieron varias publicaciones de
comic-books con temdticas de ciencia-ficecidén y fantasia, la mayoria
de ellas bajo la figura de Josep Toutain, un editor que es uno de los
artifices de la consagracidén mundial del lenguaje narrativeo gréafico.

Se analiza de esa época y lugar, tanto el formato mismo de los comic-
books (en un periodo de experimentacién sobre la forma artistica y
una valoracién extrema del autor), como al usuario final, el lector
espafiol, destino final de la publicacidén, y que es incorporado a ella
mediante editoriales, cartas al director, y concursos.

Es una nueva dimensidn “habitable” de un comic-book, una
retroalimentacidén continuada entre editorial y lector-habitante,
suspenso que no hace mAds que aumentar la calidad y el numero de
usuarios de este medio de comunicacién, perfeccionando su forma.

ARQUITECTONICA VERNACUI.AR

TOUTAIN EDITOR Y EL COMIC ADULTO

COMICS DE CIENCIA-FICCION, LEGADO UTOPICO
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En este caso de estudio, se buscaron, analizaron y clasificaron
algunas de las primeras manifestaciones de tipo arquitectdnico de
autores de comic-books de ciencia-ficcidén en el escenario cultural
espafiol, dentro de la denominada “historieta de fantasia para
adultos” en torno a los afios ‘80s.

Como campo de estudio principal se eligen tres colecciones publicadas
por Josep Toutain Vila (Barcelona, 1932-1997), dibujante, editor y
fundador de ™“Selecciones Ilustradas”, difusora catalana del noveno
arte. Al presentarse un resumen del caso completo, se enfocara el
documento (en cuanto a los andlisis y los ejemplos) a la publicacidn
*1984", que pueden metodolégicamente extrapolarse a los demas.

“"Dos editoriales, Toutain y Norma, aglutinaron el mayor numero de revistas de cdmic
adulto. De la primera recogemos: "“1984”, especializada en ciencia-ficcidn; “Comix
Internacional”, destinada a la difusién del cdmic cldsico internacional; “Creepy”,
con un género mds inusual como es el terror; y "“"Thriller”, al géneroc negro. Al igual
que Toutain, Norma produjo cémics de coste elevado, destacando "Cairo”, dedicada a
la linea clara, y "“Cimoc”, a la aventura.”335

Se clasificaron cronoldégicamente los documentos, desde la primera
aparicién en kioskos de la revista “1984” (del tipo “pulp” magazine,
con bajo costo de impresién) en 1978. El andlisis prosigue con otra
publicacién, la revista “Ilustracidén+Comix” desde 1980 hasta 1986. La
continuacién editorial de 1984, “Zona 84", es la que culmina el
estudio, apareciendo su dltimo numero en el afic 1992.

Como sub capitulos metodoldédgicos surgieron siete temdticas generales,
utilizadas para clasificar los conceptos y conclusiones extraidas. Se
identificaron ideologias (movimientos influyentes en el desarrollo de
este subgénero editorial de los cdmics), y se catalogaron algunos
disefios considerados “legados utdpico-vernaculares arquitectdnicos”.

Estos puntos pueden ser utilizados genéricamente en el analisis de
cualquier documento tipo comic-book (preferentemente de tematicas
relativas al aciecnia-ficcidn, que se cree mds prdxima al trinomioc de
estudio), para encontrar relaciones e interconexiones disciplinarias
utiles en la fusidén trinomial.

.- Marco histérico y sociocultural.

.- Andlisis editorial y busqueda de innovacidn.

.- Secuencias del espacio arquitecténico.

Teorias habitacionales y el reflejo de la ciudad.
- Tematicas de la Ciencia-ficcién gréafica.

.— Autores de comic-books de ciencia ficciédn.

.- Catalogo de legados utdépicos vernaculares.

SNSoods WP
I

“El cambio tedrico fue previo al artistico, entre otras cosas porque este ultimo
reclamaba no sélo esfuerzos individuales sino unas condiciones de industria, mercado
Yy régimen politico muy diferentes a los que existian hasta ese momento (.) EIL
resultado fue la publicacidén de trabajos realizados sucesivamente por Luis Gasca o
Romdn Gubern, a la vez que revistas especializadas, Ilibros, exposiciones y
conferencias contribuian a difundir la validez de un medio que lentamente dejé de
llamarse “tebeo” o ‘“narraciones graficas” y adoptard una nueva denominacidn, de
cardcter internacional, como es la de cémic.” 336

335 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del

cémic adulto 1975-1984)". Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 12.
336 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del
céomic adulto 1975-1984)". Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 26.
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Flgura 305. Comic-books. Collage con dlferentes portadas de magazlnes de comics,
especialmente en Europa y EEUU. Los contenidos son referentes inicialmente como
complemento a los estudios infantiles y juevniles, para luego parar a valorar la
disciplina editando magazines de estudio y critica del medio y lenguaje, y derivando
principalmente en temas relativos a la ciencia-ficcién o la fantasia, dentro del
denominade “boom del cémic adulto en Espana”. (1950-196%) Eagle UK, (1959-1989)
Pilote FR, (1962-1982) Look and Learn UK, (1967-1968) Delta 99 ES, (1968-1977)
Mampato CHI, (1971-1974) Graphic story magazine USA, (1974-1987) Metal Hurlant FRA,
(1974-1974) Comix InternatioNal USA, (1977-1986) Totem ES, (1977-2001) Heavy metal
USA, (1977-presente) 2000 AD UK, (1978-1983) 1984 ES, (1978-19%7) A Suivre FRA,
(1978-1979) 1984 USA, (1979-1995) Cimoc ES, (1979-2005) El1 Vibora ES, (1980-1981)
Infinitum 2000 ES, (1980-1983) 1994 USA, (1980-1986) Epic Illustrated USA, (1980-
1986) Ilustracion+Comix ES, (1981-1991) Cairo ES, (1981-2002) Metal Hurlant ES,
(1982-1982) Epic ES, (1982-1985) Rambla ES, (1982-1994) New Eagle UK, (1983-1984)
Historia de los comics Toutain ES, (1983-1984) Metropol, (1984-1992) Fierro ARG,
(1984-1992) Zona 84 ES, (1987-1991) Totem el Comix ES. Funete: autor.
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El detalle de la Hemerografia especifica de la busqueda general es:

1984 Toutain Ed. Coleccidén 071 Tomos. 1978-1983.
Ilustracién + Comix Toutain Ed. Coleccién 205 Tomos. 1980-1986.
Zona 84 Toutain Ed. Coleccidén 101 Tomos. 1984-1992.

Una parte importante de este estudio de caso fue destinado a la
analitica del funcionamiento de una publicacién periédica tipo
magazine como una plataforma de desarrollo colectivo de guionistas,
dibujantes, coloristas, editores, etc., que se creen de utilidad para
el desarrollc de propuestas sobre los aspectos comunicacionales del
proyecto de arquitectura, sobretodo en lo que hace relacién con el
lector-usuario y su tratamiento a nivel de “cliente” de un mensaje.

Se detecton algunas herramientas editoriales utilizadas para promover
y facilitar el consumo masivo (y periddico) de estos productos, las
que tienen un reflejo directo en la edicidn, en las relaciones con el
“comprador-lector” y en la calidad, independiente del contenido.

Esta tesis define a estas publicaciones como parte del “imaginario
utdépico” (generalmente negado, o simplemente nunca wvalorado) de
muchos de los arquitectos contemporaneos, al igual que en los ‘60s y
‘70s lo fueron publicaciones similares (tal vez no tan optimizadas ni
con una orientacién marcadamente evolucionada como éstas) para grupos
experimentales y alternativos como ARCHIGRAM o ANTFARM.

Se pretende observar estas manifestaciones como parte del legado
arquitectédnico utdpico “vernacular”, que desde fuera de la profesién
pero con un caracter visionario y tedrico-experimental, al menos a un
nivel de imagen y representacidén secuencial de los espacios, influye
miinimamente en las soluciones contemporédneas de los arquitectos.

“.podemos sefdalar una serie de notas distintivas del postmodernismo gque pueden
aplicarse genéricamente al cémic, como son el eclecticismo -basado en combinacidén de
colores-, estructura de la pdgina, composicidén de las vifietas, didlogos que no hace
falta que expliquen nada, el dibujo narrativo-; el pragmatismo -basado en un
particular revisionismo de los cdémics cldsicos-; la valoracién de la vida urbana -
entendida no desde perspectivas esquizoides sino como la tnica alternativa posible
del hombre actual-; el mimetismo —-articulado a través de citas grdficas o escritas
que al cambierlas de contexto cambian su significado-; y finalmente, la valoracidn
de lo efimero y fragmentario -entendido como el triunfo del “todo vale” empleando
los conocimentos adquiridos en disefio, arquitectura o pintura-. De este modo no hay
artes ni mayores ni menores.”337

Fue posible detectar y clasificar estos ejemplos “vernaculares”, para
incorporarlos al imaginario visual del ambiente arquitectédnico, tanto
a nivel formal o conceptual de un disefio, como relativos a ambientes,
emplazamientos, usuarios y/o funcionalidades.

También fue posible, comc con los demds cémic-books estudiados,
extraer algunas pautas y estrategias utiles para la representacidn
secuencial especialmente de proyectos de arquitectura experimental, y
para avanzar en una posible optimizacién del formato para generar,
representar y proyectar las nuevas propuestas de “arquitecturas-
ficcidén”, esta vez si con un trasfondo diciplinario arquitecténico, y
multidiscplinario con la ciencia-ficcidén y los comic-books.

337 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del
céHmic adulto 1975-1984)”. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 53
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Collage con las 64 portadas del magazine

Figura 306. Comic-books y Ciencia-ficecién.
especializado en ciencia-ficcién ™“1984” (1978-1983), y de 1los
e (en la Ultima linea). Los artistas
Y

esparicl de comics
almanaques gque salieron durante la publicacién

que realizaron las ilustraciones generalmente también colaboraban con historias,
potenciaron una especialidad expresiva (portadista) dentro de las publicaciones.
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5.8.1.- MARCO HISTORICO Y SOCIOCULTURAL.

Se analizd la atmdésfera social, cultural y artistica en el momento de
la creacidén de las historias, clasificando las posibles referencias
(disciplinarias y externas) utilizadas tanto por los dibujantes para
el disefioc arquitectdé4nico y urbano, como por los guionistas de los
comics para los escenarios.

“Entre los afios 1981 y 1983 se produjo el denominado “Boom del Cémic” definido por
una serie de sintomas que son percibidos desde mediados de 1980: aumento del numero
de publicaciones, celebracién de Salones y Exposiciones Internacionales y desarrollo
de critica especializada en el medio que permitieron su afianzamiento en una
sociedad cada vez mds plural y tolerante.”338

La mayoria de los autores de la publicacidén estaban motivados por un
inspirador ambiente contracultural y alternativo a la costumbre, de
similares caracteristicas a los wvivides en EEUU en la época del
nacimiento del “cémic underground” y muchas veces buscaban expandir
sus conocimientos y experiencias a través de sus creaciones graficas,
utilizando en repetidas veces la multidisciplina para conseguirlo,
como forma moderna de enfrentar la disciplina de los cémics, con ya
una tradicidén de mds de 40 afios.

La ciencia-ficcidén en comic-books que en Estados unidos comenzé con
“Buck Rogers” (Philip Francis Nowlan y Dick Calkins, 1929) y en
Europa en Francia con “Futurdpolis” (Pellos, 1937), dque en un
principio iba enmarcada dentro del mismo espectro de publicaciones
destinadas principalmente a un publico infantil.

En EEUU comenzé a adquirir nuevos desarrollos como temdtica, de la
mano de “EC Comics”, con William Gaines, Al Fledstein y Harvey
Kurtzman como editores, y Jack Davis, Al Williamson, Wally Woods vy
otros autores, (las publicaciones Weird Science, Weird fantasy vy
Incredible Science Fiction), los que comenzaron la tranformacidén del
ambiente de los cdémics a través de la ciencias-ficcidén vy su
desarrollo narrativo y avances pictéricos dentro del arte secuencial,
Yy que poco a poco fue orientdndose a un publico més adulto.

Luego de la censura de los afios '‘50s, para evitar los problemas
surgidos por la paranoia social generada por “Seduction of the
innocent” (Fredric Wertham, 1954), un libro que afirmaba que los
cémics eran nocivos para los infantes, surgen nuevos formatos
editoriales de mejor calidad a un ©precioc mas elevado para
diferenciarlo de las revistas infantiles, gque junto con la llegada
del “comix underground” y los “fanzines” orientaron definivamente a
la tematica de la ciencia-ficcién hacia un publico adulto, tendencia
que también llegd a Eurcopa, partiendo primero en Francia e Italia.

“Un profesional del comic, Josep Toutain, y otro de la ciencia ficcidn, Luis Vigil,
se reunieron una soleada mafiana de invierno de 1975 en una torre de La Floresta para
intentar dar forma a un proyecto de revista que produciria y explotaria
internacionalmente la agencia-estudio Selecciones Ilustradas. No habia duda en el
tema: Fantasia y ciencia ficcidn. Se partia de la base de que la ciencia ficcidén no
sélo habia dejado de ser un tema para minorias, sino que muy pronto alcanzaria un
exito popular” 339

338 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (El boom del
cémic adulto 1975-1984)". Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 13.
339 Texto Extraido de “Fantasia + CF + Comic”, columna editorial periddica dentro de
la coleccidédn de comics de ciencia-ficcién “1984”, Nuamero 1, pag 35.
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“Cuando el traductor de Selecciones Ilustradas, Karol Blazer, nos ofrecié su torre en
La Floresta, se inicid una de las etapas mds apasionantes de mi vida. Nos instalamos
alli y organizamos nuestra existencia como una especie de comuna. De alguna manera
cree que fuimos, sin saberlo, un reflejo de los “hippies” de la época. Todo esto
ocurria en 1967”7 340

Casi al mismo tiempo que en EEUU el colectivo arquitectédnico ANTFARM
se decide a vivir en comunidad (1968) en su almacén que han adaptado
seguin sus premisas de movilidad, efimeralidad vy medios de
comunicacién, los que serdn parte del germen que dard vida al
magazine de cémics de ciencia-ficcidén “1984” y al boom del comic
adulto, el “grupo de la Floresta” segun lo ha denominado Luis Gasca
en su libro “los héroes de papel” (Taber/Epos, 1969), comenzaba su
experiencia de convivir <con un propdsito similar al de los
arquitectos; intentar comunicar historias creadas en colectivo.

Los integrantes, parte del grupc editorial de Toutain “Selecciones
Ilustradas” eran Esteban Maroto, Carlos Giménez, Adolfo Usero, Suso,
Luis Garcia y Ramdén Torrents, algunos catalanes y otros de Madrid, en
una época de represién politica hacia la cultura en general y en
particular hacia la de las comunidades ahora autondmicas, hecho que
marcé muchas de las experiencias y expresiones de los autores. La
necesidad de expresidén se desarrolld entre caricaturas y dibujos, en
un ambiente colectivo vy dinadmico de creacidén e intelectualidad
austera.

“"Nos dimos perfecta cuenta de la manipulacion que sufria el pais, del dafio que se
hacia ocultando unas culturas tan ricas y profundas. Hoy, visto con la perspectiva
del tiempo transcurrido, parece increible toda aquella época, Pero basta recordar
pequerios detalles para darnos cuenta de que existid y de que fue muy dura para todos
cuantos amamos la libertad.” 341

En este entorno contracultural, anadlogo en la idea de comunidades
creativas entre EEUU y Espaiia segun Esteban Maroto, unido por las
manifestaciones artisticas juveniles, el arte pop, el sentido de arte
multidisciplinario y ecléctico del postmodernisme, Jjunto con 1los
estimulos recibidos por los avances tecnolégicos de los medios de
comunicacién y de la imagen secuencial (cine, televisién y video)
hacen que simulténeamente a que un grupc de arquitectos como ANTFARM
decidan dibujar cémics para comunicar sus proyectos, unos dibujantes
de coémics en Barcelona decidan vivier en comunidad y optar en gran
medida por la ciencia-ficcidén como tematica liberadora de la
creatividad reprimida, y secuenciar mensajes art’'siticos, culturales
y sociales codificados a través de espacios fantéasticos, naves y
ciudades del futuro.

“"1984 significé una alternativa dentro del panorama del cémic adulto, ya que abarcd
un campo, la ciencia-ficcidn, que era prdcticamente desconocido. Y asi realmente lo
entendidé la denominada “critica especializada”, que premié a la revista en diversas
oportunidades (..) la revista alcanzaba una doble valoracidn: por parte del publico y
de la critica internacional, sobre todo en el ultimo caso gracias a la actividad
realizada por su editor, Josep Toutain, en el plano internacional.”342

340 Esteban Maroto. Texto Extraido de “Fantasia + CF + Comic”, columna editorial

periédica dentro de la coleccidén de comics de ciencia-ficcidén “1984”, Namero 5, pag
35«
341 Esteban Maroto. Texto Extraido de “Fantasia + CF + Comic”, columna editorial
periédica dentro de la colecciédn de comics de ciencia-ficcidén “1984”, Numero 5, pag
35.
342 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del
coémic adulto 1975-1984)7. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 35.
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5.8.2.- ANALISIS EDITORIAL Y BUSQUEDA DE INNOVACION.

En cuanto a las intenciones de los creadores en referencia al publico
y la comunicacién masiva de sus productos, se utilizaba como uno de
los medios de promocidédn de la revista, y también como forma natural
de actuar de un colectivo principalmente artistico y humanista, el
sistema de interaccidén mediante correo al editor, que sin ser parte
de las publicaciones 343, era comentado por los editores en los
sucesivos numeros mediante, por ejemplo, el “anecdotario”.

Los cémics de ciencia-ficcidén se han caracterizado por tener autores
y editores considerados especiales dentro de un ambiente editorial
homogéneo. En los ‘50s, “EC Comics” se diferenciaba por incentivar a
sus dibujantes vy guionistas a firmar sus trabajos, cosa hasta
entonces inusual, relegando a un anonimato a muchos artistas. Se
conocieron muchos nombres a través del éxito de sus obras, lo que
ayuddé a generar posteriormente los “cdmic de autor” europeos.

En diferente situacidén pero con el mismo concepto, de libertades
alternativas en torno a la creacidn visual de ciencia-ficcidn, los
autores de “1984” tenian una serie de estimulos -ademds de los
econdémicos que eran bastantes para un “artista grafico”- que ayudaron
a desarrollar el lenguaje como nunca se habia hecho, en un ambiente
que permitia la multidisciplina como parte del proceso creativo.

“..surgidé una alternativa de tipo intelectual o universitario, basada en la adopcidn
de unos métodos aplicados en otras disciplinas, utilizadas para demostrar la validez
de los mismos, de modo que incorporaran a la consideracién o comentario un rigor
analitico que fuera mds alla del repertorio o de la opinidn, y sobre todo que
apoyara la argumentacidén de aquello que se afirmaba. Tanto desde la critica de
aficion como desde la universitaria se contribuyd positivamente al conocimiento del
medio, a la vez que generaba una una cierta “actitud critica dentro de la critica”
que ha dado lugar a que desde los sectores de comentario y resefla se comiencen a
encuadrar trabajos en marcos tedricos cada vez mds amplios.”344

Las ventajas artistico-creativas que tuvo el trabajar en comic-books
de temdticas especificas de ciencia-ficcidbén, y que dieron un
espaldarazo a las intenciones reivindicativas del -en ese momento-
recién catalogado “noveno arte” (con el lanzamiento de “Barbarella”
en albim en 1964), son las mismas ventajas que se cree facilitarian
un salto evolutivo en la disciplina arquitectédnica actual,
principalmente a un nivel tedrico y practico, hablando de un
desarrollo hipotético de la propuesta de “arquitecturas-ficcién”,
basadas en la interaccidén multidisciplinar de la ciencia-ficcidn y el
comic-book dentro del proyecto, y éste sin la finalidad constructiva
tradicional como requisito para el desarrollo.

“una busqueda estética de ruptura con la convencién habitual en la forma de concebir
la pdgina como una sucesién de vifietas en forma de tiras (.) junto con esta
revolucidén un tanto pacifica, se estd dando también otra corriente paralela, (..)
Refleja en cierto sentido, dentro de las pdginas del comic, una postura vital (.) al
publico no se le menosprecia, no se le ignora. Simplemente se le obliga a pensar. Se
le fuerza a razonar.”345

343 Para este resumendel caso de estudio, se remitiradn los comentarios especificos a
los primeros 10 nUmeros de la revista “1984”7, a modo de resumen, tanto de andlisis
numéricos como de imagenes, del universo de muestra completo, las tres colecciones.
344 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1l boom del
cémic adulto 1975-1984)7. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 13.

345 Texto Extraido de GASCA, LUIS. “Los Héroes de Papel”. Taber/Epos, Espafa, 1969.
Pag. 330.
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“1984” utiliza el formato magazine para relacionarse con el publico y
retenerlo. El publico respondié bien al formato propuesto de varias
historias cortas, de diferentes autores (generalmente un guionista y
un dibujante) promoviendo asi la variedad, un aumento de calidad y la

posibilidad de tener diferentes enfoques (narrativos, visuales vy
conceptuales) sobre las temdticas de ciencia-ficcién y fantasia,
generando un accesible “catdlogo utdpico” que se distribuia

masivamente en kioskos y tiendas especializadas, y que ha terminado

teniendo -al menos para esta tesis y otros estudios metodoldgicos
sobre el tema- caracteristicas biogréficas en el registro de la
evolucidén y valoracidén de esta disciplina en Espafa.

COLECCION NUMERD 1 PAGINAS 60)
1984 recha| febh-79 PRECIO| 75/125|
Portada Presentacion | Sumario | Historia B | Historia C | Historia D | Historia E | Historia F m E‘;T;:i:l Historia G | Historia H Publicidad | Publicidad {
Guidn e Créditos x x xy X x e e x x Pﬁ::;:“ :r‘: Publicidad
Dibujo x ] ¥ ¥ ¥ x ¥ e (] ¥ ¥
Paginas 1 1 1 12 a 6 1 8 1 1 12 8 1 1 1 1
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N paginas 001-001 002-002 003-003 004-015 | 016013 | 020025 | 026-026 027034 | 035036 | 036036 | 037048 049-056 | 057-057 | 058058 | 059-039 060-060

Figura 307. Comic-books y Ciencia-ficeién. Cuadro con el esquema editorial del
primer numero de la revista ™1984” (1978), de la editorial de Josep Toutain,
especializada en <cémics de ciencia-ficcién y fantasia. Iniciando con una
presentacién dirigida al lector, el conjunto de la revista es una suma de diferentes
relatos cortos autoconclusivos, mas una historia seriada de larga duracién (8
nimeros) . Se afaden secciones editoriales permanentes, una de “educacién, critica y
ensefianza, y otra de respuestas al lector, generando una interaccién con el usuario.

Se dedican algunas paginas a cuestiones publicitarias y de difusidén de los autores y

sus otros trabajos. Para mantener un bajo precio de venta, sdélo la portada,
contraportada y una de las historias, la seriada de larga duracién, es impresa en
color.

Esta comunicacién masiva llegd a tener alcances revoluciconarios con
la inclusién de los conceptos de continuidad editorial y la
serializacién de algunas de las historias por parte de Toutain, vy
también era fomentada por la forma intimista de relacionarse con el
lector en las seciones editoriales, o de explicar la historia de un
movimiento, o las técnicas de un autor, comentando inclusc hasta las
estrategias editoriales y comerciales con el comprador-lector.
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Figura 308. Comic-books y Ciencia-ficeidén. Collage con imagenes
de la editorial de Josep Toutain.
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época un magazine como éste pudiera sostener su permanencia el el
mercado sin utilizar una excesiva publicidad externa, que coartaria
en cierta manera la libertad expresiva del conjunto, y los valores
experimentales que puede llegar a potenciar sin la necesidad
econdmica como fundamento.

Utilizé el concepto de “saga”, con aquellas historias que generan
historias dentro de si mismas, con una continuidad general y varias
particulares, el subgénero de la “space oépera” aquellas historias en
el espacio que bien representa “2001: an space odyssey” con sus naves
y estaciones orbitales, o0 simplemente con historias en mundos
oniricos y fantéasticos.

“"A partir del préximo numero iniciaremos en este misma seccidn un espacio destinado a
dar respuesta a cuantas preguntas sobre FANTA-CIENCIA y COMIC nos formulen nuestros
lectores. Estas son nuestras seflas: REVISTA 1984. DIAGONAL 325. BARCELONA. 9.
jEsperamos ansiosos vuestras cartas con vuestras preguntas, opiniones y consejos!”
346

La expresidén de “continuard” caracteristica del medio en los formatos
superheroicos, y popularizada por la televisidén, aqui alcanza una
nueva dimensidén como “formato de lectura temporal”, intercambidndose
en los diferentes wvolUmenes las historias y sus conclusiones o
continuaciones, generando ritmos y flujos de lectura a través de un
“tiempo editorial”, con el suspense y la intriga entre numero Yy
numero, ademas de entre vifieta y vifieta, o padgina a pagina. El lector
podia variar el ritmo de lectura de las historias sin que eso afecte
la tensmisidén de la historia, generando la complicidad en el consumo
y lectura.

= — T

JAM, BSA CRIATLRA
MUIER BALVAR A DUMEN-
TO. RUA BONTS. PERO
DIMENTO TODAVIA HAM-
BRIENTO. YO COMER A
DIMLIT, ., 6 POPER

34 (S1GuE)

Figura 309. Comic-books y Ciencia-ficcién. Ultima vifieta de la historia “Mundo
Mutante” (Richard Corben), incluida en el primer numero de la revista ™“1984” (1978),

de la editorial de Josep Toutain. Se muestra con un sencillo y timido “sigue”, la
idea de continuidad editorial de la publicacién. La revista tenia una aparicidn
mensual. Fuente: Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984" Numero 1. Toutain Editor, Barcelona.
1978.

A continuacidén se entregan dos tablas con las diferentes estructuras
editoriales detalladas que tienen los primercs diez numeros de la
revista “1984”, a fin de representar la variacién en las historias y
los autores (las seriadas tienen colores representativos), asi como
ensefiar las diferentes formas de intercambiar las serializaciones,
mezclar las secciones editoriales y publicitarias, hasta incluso
“justificar” un aumento en el precio con mas paginas en color.

346 Texto Extraido de “Fantasia + CF + Comic”, columna editorial perioddica dentro de
la colecciébn de comics de ciencia-ficcién “1984”, Numero 1, pag 35.
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Figura 310 y 311. Comic-books y Ciencia-ficecién. Tablas con el andlisis editorial de
los volumenes 1-10 de la coleccidédn ™“1984” (Ed. Toutain, 1978). Se diferencian por
colores las historias que estan seriadas y las secciones permanentes, con un cambio
de tono si hay una variacién del numero de paginas.
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Figura 312 y 313. Comic-books y Ciencia-ficeidén. Collage con diferentes pdaginas
segin las secciones editoriales del primer numero de la coleccidén ™1984” (Ed.
Toutain, 1978), y su comparacidén con la grafica editorial. Se diferencian por
colores las historias que estan seriadas y las secciones permanentes, con un cambio
de tono si hay una variacién del nimerc de paginas.
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5.8.3.- SECUENCIAS DEL ESPACIO ARQUITECTONICO.

Se realizdé6 la deteccidén y clasificacidén de secuencias donde la
expresidén del espacio se ha logrado con especial detalle, como
ejemplos de representacién arquitectdénica avanzada, aplicable a
cualquier narracidén arquitectdédnica o con especificidad en aquellas
pertenecientes a discursos tebdricos o experimentales. La variedad
encontrada es extensa, mas aun si los criterios de eleccidn son
permisivos y deductivos en su utilidad.

Las clasificaciones se pueden dividir en vifietas aisladas que
detallan un disefio, o secuencias de vifietas que narran un espacio o
un elemento, incluso un personaje-habitante o alguna accidn
destacable a nivel arquitecténico, conceptual o practico.

“Por lo que se refiere a la relacidn entre arquitectura y ciencia ficcidn, el género
nos ofrece (..) sistema[s] urbanisticos sin precedentes (..) entraremos en ciudades a
través de puertas gigantescas o escaleras vertiginosas que transportan al lector-
espectador al interior de una estructura arquitectdénica que, a partir de ese
momento, configura un espacio escenogrdfico facilmente identificable. Otras veces se
van articulando de forma indistinta las mds avanzadas novedades tecnoldégicas.”347

De los diferentes “discursos sintagmdticos” 348 se ha podido deducir
algunas constantes visuales referentes a narrativas espaciales, que
se ven acentuadas con efectos cinematograficos adaptados al relato,
como los “travellings”, la camara que se desplaza hacia o desde el
objetivo, vistas aéreas o efectos “grua”. Si se logran con los planos
de la escena angulaciones pronunciadas y se combinan secuencialmente
diferentes picados y contrapicados, se recurre a una “intensidad
espacial” en la lectura, y dependerd de si las transiciones tiene un
foco constante o no (y del ritmo y flujo de la lectura), para hacer
variar la percepcidn, dilatada, aumentada o concentrada.

“Como recursos lingiiisticos pueden destacarse las fuertes gradaciones de Iluz
conseguidas a través de la utilizacién de plumilla, las cuales, junto a wuna
angulacién en que alternan planos medios con picados y contrapicados, consiguen
ofrecer representaciones distorsionadas del espacio dptico, acentuando con ello el
marco ficticio en que se encuadra la accidn.”349

Ademas de estos recursos narrativos, se pueden mencionar las “elipsis
temporales”, cuando en una historia se producen cortes intencionados
de continuidad, saltos en el tiempo hacia atrds mediante la memoria
(flashbacks) o relatos simultdneos o en paralelo entre dos espacios,
teletransportaciones, etc. las gque muchas veces sb6lo pueden ser
comprendidas siguiendo las lineas argumentales de los textos.

“Cuando por el contrario, el autor se adhiere plenamente a la poética surrealista,
las caracteristicas mencionadas se refuerzan e, incluso, varian (..) Se usan
frecuentemente cortes, elipsis temporales, flash-backs y montajes paralelos (..) La
ausencia de didlogos provoca, a menudo, que el seguimiento de la linea de lectura se
consiga a través de apoyaturas.”350

347 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del
cémic adulto 1975-1984)”. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 63

348 El1 discurso sintagmdtico es definido por F. Lladdé en su libro como la narrativa
lograda a través de los recursos del cémic. LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la
Transicién (E1l boom del cdédmic adulto 1975-1984)”. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.
349 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del

cémic adulto 1975-1984)”. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 64
350 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del
cdmic adulto 1975-1984)”. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 119
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5.8.4.- TEORIAS HABITACIONALES Y EL REFLEJO DE LA CIUDAD.

Tras el andlisis de temAticas referentes a la vivienda y la ciudad,
presentes en las historias de las revistas de ciencia-ficcidn y
fantasia de Josep Toutain, se pueden diferenciar algunas constantes
en cuanto a las soluciones urbanas, que hablan generalmente del
problema de la sobrepoblacidén en la ciudad y el destino del
descontrol demografico. Las megaestructuras son frecuentes escenarios
de las historias, representadas por ciudades volumétricamente densas
y compactas, de multiples alturas con formas regulares y algunos
edificios estilizados y simbdélicos. 351

“Se trata casi siempre de una arquitectura "“no disciplinar”, que actua como elemento
escencial en la narracién no sdélo por su capacidad evocadora, sino porque gracias a
ella se construyen acciones de verdadera intensidad dramdtica.”352

La incorporacidépn del espacio arquitectdénico como parte del argumento
es frecuente en los cémics de ciencia-ficcidn por la capacidad que
tienen de producir la “werosimilitud” de la que Edgar Allan Poe fue
el precursor en el géneroc de la ciencia-ficcidn. Mientras mas detalle
y aspecto “futurista” o “extrafio” tengan deteminados escenarios, el
lector tiende a introducirse mads en la historia y a interactuar
cémplicemente de la narrativa, realizando la necesaria “suspensién de
la incredulidad” 353 en la lectura de determinadas historias que
resultan ser extremadamente creativas.

“EL misterio del susurro, de Daniel Torres [revista Cairo n° 26, 1984 pp. 55-66], una
historia en la que se ha producido la urbanizacidén de Venus, articulada a partir de
la ausencia de calles peatonales, sustituidas por puentes colgantes rodeados de
naves cdéncavas y convexas que dan imagen de una ciudad total.”354

Muchas veces las ciudades se encuentran en ambientes nocivos, ya sea
como resultado de guerras holocdusticas o por desastres naturales, or
lo que son protegidas por cupulas y domos, de diferentes materiales y
formas a veces complejas 355. La visidén de vivir dentro de burbujas de
aire controlado artificialmente, recuerda a Buckminster Fuller o a
“Eden Project” (Nicholas Grimshaw, 1986).

También esta presente la ciudad subterréanea, las <colonizaciones
submarinas y marinas, las estructuras monoliticas y 1las ciudades
automdticas, ciudades-robots y ciudades-mundo, pero con creclente
frecuencia los escenarios se vuelcan con pasién en un estéril
(arguitectoénicamente hablando, excepto quizds para Lebbeus Woods)
estereotipo de la ciudad de ciencia-ficcién; la ruina apocaliptica.

351 LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del coémic adulto 1975-
1984)"”, Ediciones Glénat, Barcelona, 2001. Pag. 63

352 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del
coémic adulto 1975-1984)”. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 66

353 "willing suspension of disbelief" is a formula for Justifying the use of
fantastic or non-realistic elements in literary works of fiction. It was put forth
in English by the poet and aesthetic philosopher Samuel Taylor Coleridge, who
suggested that if a writer could infuse a “human interest and a semblance of truth”
into a fantastic tale, the reader would suspend Jjudgment concerning the
implausibility of the narrative (..) Cognitive estrangement in fiction involves using
a person’s ignorance or lack of knowledge to promote suspension of disbelief.
http://en.wikipedia.org/wiki/Suspension_of disbelief

354 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicidén (E1 boom del

coémic adulto 1975-1984)”. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 63
355 LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del cémic adulto 1975-
1984)”. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 68
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5.8.5.- TEMATICAS DE LA CIENCIA-FICCION GRAFICA.

Mediante 1la seleccidén secuencial de vifietas, vy apoyados en la
definicién tematica de F. Lladdé 356, se definieron al menos cinco
temadticas recurrentes dentro de las revistas de ciencia-ficcidn
editadas por Josep Toutain. No todas son especulaciones sobre el
futuro en relacién a la tecnologia y su avance, pues el género de la
fantasia también estd representado, y aporta muchas veces ejemplos de
gran calidad plastica en cuanto a la buUsqueda formal y expresiva.

Muchas veces se clasificaron ejemplos seguin la secuencialidad en la
explicacién de la tematica, como referente de su potencial de
transmisidén del proyecto, aunque en definitva a nivel explicativo son
igualmente explicativas. Las cinco tematicas, que pueden relacionarse
en una determinada historia, son: habitar en otros planetas, la
vivienda/ciudad en el futuro, las naves y viajes interplanetarios,
los hdbitats extraterrestres y las ciudades postapocalipticas.

“"El esquema cldsico del cémic de ciencia ficcidén obedece, normalmente, a una historia
enmarcada en el futuro y protagonizada por naves espaciales, seres extraterrestres y
lejanos planetas. Otro argumento privilegiado corriente consiste en viaje a través
del tiempo (..) Estos hechos aparecen ligados a unos protagonistas-héroes que se
amoldan a una serie concreta de caracteristicas; la primera y mas importante es una
condicidén extra-humana.”357

La vida en el futuro es la tematica que mayor provecho, a un nivel
préagmatico temprano, podria tener en el desarrollo de “arquitecturas-
ficcién” de tipo predictivas o pioneras; muchos de los conceptos
vertidos en estas historias, generalmente ideas de “ciencia-ficcidn
blanda” son los que con mayor frecuencia son convertidos en realidad
y pasan a interactuar con la disciplina arquitecténica en la
planificacién de proyectos. Sirve como ejemplo el estudio hecho sobre
la historia de Ray bradbury “There Will come soft rains” (1950), en
la que se especula sobre algunos “gadjets” hoy presentes en todos los
hogares, y que antes eran considerados solamente como imaginaciones
de ciencia-ficcién.

“La vida en el futuro sirve como rica ambientacion, tanto en la Tierra como en otros
planetas, presentando =-al igual que en el caso de la vida en otros planetas-
astronaves, ciudades cubiertas por burbujas de cristal, mutantes o robots. Junto a
estos elementos se presentan otros mds novedosos como son las consecuencias que
puede traer a la humanidad la masificacién o la destruccidn ambiental producida por
la contaminacién. ”358

La experimentacidén con este tipo de temdticas que en definitiva son
hoy en dia son extrapolaciones de tecnologias o experiencias gue
pueden “vivirse” de los entornos digitales o de realidad virtual (la
posibilidad de volar, de teletransportarse, de controlar la densidad,
la gravedad y las formas de energia, los estados de la materia, etc.)
son urgentes de representar de forma grafica y secuencial. Esta tesis
cree que los cédmics son una buena manera de investigar y plantear un
lenguaje tedrico para estas Areas, que hasta ahora sdlo han sido
experimentadas vernacularmente desde el cémic y la ciencia-ficcidn.

356 LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del coémic adulto 1975-
1984)". Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 62

357 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del
cémic adulto 1975-1984)”. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 62

358 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del
cémic adulto 1975-1984)7. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 66
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Las temédticas referentes a extraterrestres, si bien es cierto que la
mayoria presentan rasgos antropomérficos, (que suelen provenir
morfoldgicamente de fusiones con animales o mdquinas, con resultados
principalmente en el rostro del personaje y no en su cuerpo) pueden
sugerir nuevos enfoques hacia equipamientos especiales y usuarios
alternativos.

“En lo que a habitantes de estos planetas se refiere, suelen presentar una serie de
caracteristicas peculiares que vienen marcadas por el hecho de poseer poderes
excepcionales producto de al mutacidén de genes humanos o apareamientos con animales,
personajes que conviven con robots de cardcter doméstico, que tienden a colaborar
con los protagonistas enfrentdndose a todo tipo de peligros.”359

Los repertorios de formas, mobiliarios, utensilios, robots, maquinas
y vehiculos extraterrestres de los cdmics, si bien son generalmente
obtenidos de referencias existentes extrapoladas o intervenidas, son
el reflejo de una libertad de creacidn objectual extrema, un disefio
vernacular (o muchas veces incluso profesional) donde la imaginacién
del dibujante o ilustrador pone los limites, segln una determinada
definicién del usuarios del invento.

5.8.6.- AUTORES DE COMIC-BOOKS DE CIENCIA FICCION.

Al ser colecciones extensas, con volumenes que contienen en promedio
cinco o seis historias cada una con dos autores (uno guionista, otro
dibujante, a veces colaborando entre varios y a veces fusionados en
uno), una lista de todos ellos es extensa, por lo que se entregan
citas de F. Lladd, que ejemplifican algunos de los representantes.

“Los autores que, casi en una forma ciclica, publicaron en la revista [1984] fueron
Esteban Maroto, Carlos Giménez, Victor de la Fuente, Richard Corben, Horacio Altuna
y Will Eisner, quienes centraron sus historias en cuatro temas bdsicos: el
holocausto nuclear; nuestra sociedad proyectada al futuro, las correrias espaciales
y la vida en mundos y tiempos inclasificables.”360

“La nueva revista [Zona 84] pretendia seguir con los mismos esquemas en cuanto a los
autores, el formato o la calidad y, por encima de todo, los contenidos continuarian
siendo la fantasia y ciencia-ficcién (..) en sus pdginas se mantendrian los mejores
dibujantes de la editorial con la excepcidén de Carlos Giménez, Josep M. Bea y
Sanjulidn, mientras que continuarian Fernando Ferndndez, Juan Giménez, Richard
Corben, Frank Thorne, Carlos Trillo y Horacio Altuna.”361

Se complementan con los autores de los diez primeros volumenes de
“1984”, en orden cronoldgico: Josep Toutain, Luis Bermejo, Nicola
Cuti, Alex Nifio, Jan Strnad, Bill DuBay, John Severin, Bob Toomey,
Alfredo Alcald, Budd Lewis, Isidre Monés, Strontium Whitehead vy
Alabaster Redzone, José Ortiz, Enrique Sanchez Abuli, Buzz Vaultsz,
Gerry Boudreau, Bob Toomey, Pepe Moreno Casares, Rosa Lleida, Leo
Durafiona y Cary Bates, Jim Starlin, Alfonso Azpiri, Jordi Penalva,
Jean Michele Martin, Louise Jones, Pablo Marcos, Jim Stenstrum, Rudy
Nebres y José Garcia Pizarro.

359 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom del
cémic adulto 1975-1984)”. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 63
360 Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (El boom del
cémic adulto 1975-1984)”. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 33.
361 Del ™manifiesto “Ante un conato de degradacién del significado cultural de los
cémics”. Texto Extraido de LLADO, FRANCESCA. “Los Cémics de la Transicién (E1 boom

del cdémic adulto 1975-1984)”. Ediciones Glénat, Barcelona, 2001.Pag. 47.
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5.8.7.- CATALOGO DE LEGADOS UTOPICOS VERNACULARES. “1984”, 1-10.

Se presentan algunas selecciones de vifietas y secuencias que guardan
alguna relacidén con el proyecto arquitectdédnico desde el punto de
vista de esta tesis, referida a al fusidén con tematicas de ciencia-
ficcidén y comic-books. Se obvian las referencias a arquitecturas
histéricas o existentes. Los collages son conceptuales y contienen
una breve descripcién de la idea a expresar. El orden es cronoldégico.

Figura 314. Comic-books y Ciencia-ficcidén. Collage de la historia “La udltima chispa
de la vida americana” (12 Pag. B/N) Guidén: Bill DuBay. Dibujos: José Ortiz. Ejemplos
de naves espaciales, formas libres y domos. Gadjets de ingravidez. Fuente: TOUTAIN,
JOSEP. “1984” Numero 1. Toutain Editor, Barcelona. 1978. Pags. 004-015.
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Figura 315. Comic-books y Ciencia-ficeidén. Collage de la historia “insectos” (4 Pag.
B/N) Guidén: Bill DuBay. Dibujos: Joe Vaultz. Ejemplos de naves espaciales, formas
libres y formas cartesianes y regulares. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984” Nimero 1.
Toutain Editor, Barcelona. 1978. Pags. 016-019.
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Figura 316. Comic-books y Ciencia-ficcién. Collage de la historia “Una noche en el
manicomio” (6 PAg. B/N) Guidén: Bill DuBay y Wally Wood. Ejemplos de representacién
de “realidad virtual”, inmaterialidad, evanescencia vy control de la densidad.
Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984” Numero 1. Toutain Editor, Barcelona. 1978. Pags. 020-
025
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Figura 317. Comic-books y Ciencia-ficcién. Collage de la historia “Mundo mutante” (8
P4g. COLOR) Guién: Jan Strnad. Dibujos: Richard Corben. Ejemplo de secuencias con
transiciones “accién a accién”. Personajes extraterrestres. Fuente: TOUTAIN, JOSEP.
“1984” Numero 1. Toutain Editor, Barcelona. 1978. Pags. 027-034.
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Figura 318. Comic-books y Ciencia-ficcidén. Collage de la historia "“La diosa de las
galaxias” (8 P&g. B/N) Guién: Nicola Cuti. Dibujos: Esteban Maroto. Ejemplo de
espacio hermenéutico (vacio absoluto) para relatar una accién intensa, con cambio de
formato a vifieta sin bordes, transicidén accién a accidén y simplificacidédn del trazo.
Ejemplos de naves espaciales de cantos redondeados y ambientes orgénicos. Fuente:
TOUTAIN, JOSEP. “1984” Numero 1. Toutain Editor, Barcelona. 1978. Pags. 049-056.
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Figura 319. Comic-books y Ciencia-ficcién. Collage de la historia "“Demasiados” (4
Pag. B/N) Guién: Josep Toutain. Dibujos: Pepe Gonzdlez. La sobrepoblacién como
temdtica de ciencia-ficcién puede crear universos comoc los representados por la
pelicula “Matrix”, que en este caso se distribuyen por repeticidén unos “cubiculos
habitacionales” transparentes de vivienda, similar a las ideas megaestructurales vy
vanguardistas de los arfios ‘60s. La expresidéon del dibujo, entre esquema Yy
perspectiva, ayuda a aumentar la sensacién de extrafiamiento. Fuente: TOUTAIN, JOSEP.
“19847 Nimero 2. Toutain Editor, Barcelona. 1978. Pags. 004-007.
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Figura 320. Comic-books vy CleﬂCla ficecidn. Collage de la historia “La patrulla
microbio” (14 Pag. B/N) Guidn: Nicola Cuti. Dibujos: Abel Laxamana. La tematica de
la miniaturizacién y los universos nanoscépicos, naves avanzadas de transporte y la
onmipresente “ciudad burbuja” de los cémics de ciencia-ficcién. Las lineas de dibujo
de la ciudad contenida recuerdan los disefios de A. Raymond en los afios ’'30. Fuente:
TOUTAIN, JOSEP. “1984” Numero 2. Toutain Editor, Barcelona. 1978. P&gs. 008-021.

Figura 321. Comic-books y Ciencia-ficecidén. Collage de la historia “;Puedes oirme,
mamy?” (8 Pag. B/N) Guién: Nicola Cuti. Dibujos: Alex Nifio. El quiebre en la
concepcién de la pagina sélo como una serie de vifietas en continuidad geométrica,
con espacios definidos entre ellas, es una caracteristica de algunos autores de
cémics de ciencia-ficcién, a fin de otorgar dramatismo narrative y “espacialidad
grafica” a la péagina, la que como un elemento compacto de disefio futurista, y en
cierta manera tridimensional, con diferentes planos, raccords, espacios y tiempos,
es capaz de relatar una historia. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. ™“1984” Numero 3. Toutain
Editor, Barcelona. 1978. Pags. 043-050.

Director: Miquel Barceld Garcia. Co-director: Eduard Bru i Bistuer.
Universitat Politécnica de Catalunya, E.T.S.A.B. Departament de Projectes Arquitectonics. Ado 2011. 279



“ARQUITECTURA, CIENCIA-FICCION y COMIC-BOOKS. Vanguardias, Evolucién y Lenguaje.”
Memoria Explicativa de Tesis Doctoral. Autor: Fernande Cristian Ayala Zapata.

Collage de la historia "“El novato” (6
PAg. B/N) Guidén: Bruce Jones. Dibujos: Luis Bermejo. Los interiores pueden ser
irregulares, de proporciones inusuales y distribuciones visualmente "“centralizadas”
(puentes de mando, salas de control, etc.). Una vifieta puede ser compuesta de
escenas oniricas ilustradas, que hablan de espacialidades psicolégicas que pueden
ser perfectamente narradas por este lenguaje. Los globos de texto en las historias
galédcticas y espaciales aumentan la sensacién de “vacio infinito” al ismo timpo que
parecen dotar de vida a las naves y transportes. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. "“1984”
Numero 3. Toutain Editor, Barcelona. 1978. Pags. 051-057.
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Figura 323. Comic-books y Ciencia-ficcién. Collage de la historia “Viajes
interestelares mas veloces que la luz” (8 Pag. B/N) Guién: Jim Stenstrum. Dibujos:

Luis Bermejo. Ejemplo de transicidén entre vifietas denominada “momento a momento”,
ttil en la descripcién detallada de procesos. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984” Nuamero
4. Toutain Editor, Barcelona. 1978. Pags. 004-015.

Figura 324. Comic-books y Ciencia-ficecidén. Collage de la historia “La busqueda” (9
Pag. B/N) Guién: Budd Lewis. Dibujos: Ramon Torrents. La supresién de barreras
fisicas puede generar disefios bajo una nueva concepcién forma-material. Las mezclas
de estilos arquitecténicos entre el futurismo de Sant’Elid y algunos rasgos del Art
Nouveau constituyen las normas de disefio en esta “ciudad voladora” Fuente: TOUTAIN,

JOSEP. ™“1984” Nimero 4. Toutain Editor, Barcelona. 1978. Pags. 016-024.
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Figura 325. Comic-books y Ciencia-ficecién. Collage de la historia "“12:00” (2 Pag.
B/N) Guidén: Matena. Dibujos: Matena. Ejemplo interaccidén con el formato con una
disposicién de las vifietas y de las secuencias en forma de palindromo, en wvisidn
especular una de la otra, con el eje en el cambio de péagina. Las transiciones son
accién a accidédn, wvariando el plano y el punto de vista, al mismo tiempo que se
cambia de tamafio la vifieta. El Unico elemento que rompe la simetria es el horizonte
en las dos vifietas de mayor tamafic El espacio diegético es abstracto, no existen
lineas que definan cambios espaciales ni materiales, sin embargo, el personaje
parece poder dominar la densidad del terreno. Los primeros esfuerzos por incorporar
la nocién sensible del “elemento estructural” de los cOmics mediante las simetrias
palindrémicas, se remontan a “The Upside downs” (Gustave Verbeek, 1903), en los que
sdlo una imagen, la vifieta completa era la que se podia observar en simetria inversa
para obtener un significado diferente. El ejemplo aqui mostrado de Matena, autor
holandés, es una escala intermedia entre Verbeek y la experimentacidén en “Watchmen”
(Alan Moore y Dave Gibbons, 1986), con el volumen 5 de la coleccidén titulado
“Aterradora Simetria” (1986), que utiliza el mismo concepto ampliado de Matena pero
aplicado esta vez a un comic-book completo, con el eje de simetria y el climax de la
historia fusionados en las péginas centrales. Posteriormente a este mejorado
ejemplo, los hermanos Luc y Frangois Schuiten escriben y dibujan “NonegoN” (1990),
llevando la experimentacién sobre el formato aun méas alld, consiguiendo un “comic-
palindromo” perfecto, fusionado completamente entre la expresidén visual y gréafica,
el argumento de la historia y el proceso de narracién/lectura. El resultado es un
cémic que puede ser leido en los dos sentidos, como bien dice el argumento de la
historia que relata. Estaa posibilidad de manipular con las diagramaciones y las
secuancias los componentes espaciales “reales” de lectura en un cémic, es decir,
lograr que el lector manipule la publicacidén, compare vifietas, vuelva atras, efectue
enfoques simultdneos de grupos de vifetas, etc., no hace mas que “aumentar las
dimensiones espaciales de la publicacién”, incorporandce un grado de “uso” (siempre
con la complicidad lectora y un buen uso de los cerrados y encapsulaciones) del
espacioc wvisual, similar en muchos aspectos a la libertad de la experiencia real.
Hacer evidente la estructura del cémic -la pagina- mediante nuevas fragmentaciones
secuenciales externas a una lectura tradicional, pero incorporadas en la historia,
acerca los potenciales de la publicacién a hechos espaciales arquitecténicos,
“tridimensionaliza” la lectura. El ejemplo mostrado aqui es uno de los primeros
avances en ese campo, que como ya se dijo hace el nexo entre Verbeek y los hermanos
Schuiten. Mientras en el cémic, la pagina en su estructura soporta y crea la ilusiédn
del tiempo mediante el espacio, la estructura arquitectdénica generar el espacio y
soporta el paso del tiempo. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984" Numero 4. Toutain Editor,
Barcelona. 1979. Pags. 025-026.
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Figura 326. Comic-books y C;:ncia—ficcién. Collage de la historia "“Traedme la cabeza
de Omar Barsidian” (6 Pag. B/N) Guidén: Bill DuBay. Temdtica del espacio, con un
argumento de ciencia-ficcién Dblanda, Se muestran disefios de naves, robots y
diferentes transportes de formas ortogonales y regulares, de cantos redondeados y un
lenguaje de maquinarias informaticas, asemejando materiales compuestos prefabricados
y ligeros. La cuidad- crater es una megaldépolis, con un evidente eclectisismo vy
desorden formal, que habla de sus inicios como campamento de colonias. Se utilizan
secuencias cinematograficas y una estructura libre en la diagramacién. Dibujos: Jim
Janes y Rudy Nebres. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984” Numero 4. Toutain Editor,
Barcelona. 1979. Pags. 037-042.
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Figura 327. Comic-books y Ciencia-ficcién. Collage de la historia “La prisionera de
Ulagh” (8 PAag. B/N) Guidén: Bill DuBay y Esteban Maroto. La experimentacién con el
formato tradicional es una caracteristica de la irreverencia permanente y el afan de
experimentacién de los autores de cémic de ciencia-ficcidén de estas publicaciones.
En este ejemplo el formato vertical es transformado drasticamente a un formato
apaisado, el que sorprendentemente facilita la lectura y aumenta la sensacién de
extrafieza en la lectura, y hacer pensar en el apego a las normas establecidas para
diagramaciones en los c¢dmics. Dibujos: Esteban Maroto. Fuente: TOUTAIN, JOSEP.
“1984” Numero 4. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 043-050.
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Figura 328. Comic-books y Ciencia-ficcidén. Collage de la historia “La hora del
cambio” (5 Pag. B/N) Guidn: Nicola Cuti. Dibujos: Alex Nifio. Segunda muestra de Nifio
de su “espacialidad grafica” dentro de la péagina, la que como un elemento compacto
de disefio futurista, y en este caso totalmente tridimensional, a la manera de las
“macrovifietas” de Will Eisner, relata con un “volumen narrativo” multiespacial (y
sin espacio al mismo tiempo), utilizando diferentes planos, raccords, espacios Yy
tiempos, es capaz de relatar una historia. La secuencia narrativa la tienen
estructurada los textos, en cartelas y sobtretodo globos de texto. Fuente: TOUTAIN,
JOSEP. “1984” Numero 5. Toutain Editor, Barcelcna. 1979. Pags. 022-026.
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Figura 329. Comic-books y Ciencia-ficcidén. Collage de la historia “Mundo Mutante /5"
(8 Pag. COLOR) Guién: Jan Strnad. Dibujos: Richard Corben. El tratamiento de la
imagen puede aportar informacidén sensorial y sensible, aun mads si se incorpora color

En este caso se arma una descripcidén de un espacio mediante las secuencias que
interconenctan perspectivas y primeros planos. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984” Numero
5. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 027-034.

PRIMITIVO
Figura 330. Comic-books y Ciencia-ficecidén. Collage de la historia "“Visita a un
planeta primitivo” (6 PAag. B/N) Guidn: Bill DuBay. Dibujos: John Severin. Naves
espaciales y tecnologia avanzada en ambientes tradicionales mezclan dos escalas de
la ciencia-ficcién. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984” NaGmero 5. Toutain Editor,
Barcelona. 1979. Pags. 037-042.
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Figugd 331 Comlc—books v Clencma ficecidédn. Collage de la historia “El guardian” (8
PAg. B/N) Guidén: Bob Toomey. Dibujos: Alfredo Alcala. Como ejemplo de la vida en el
futuro, se detallas actividades en un mundo virtual, en el que se generan visiones
urbanas de referencias futuristas modernas y contemporaneas. La “ciudad burbuja”
nuevamente contiene las lineas definidas por Alex Raymond, las mismas gque son
utilizadas por los integrantes de archigram en su “Archigram Magazine n°4” (1964).
Se detalla también la adaptacién a la vida interactuando con robots, representados
de una forma caricaturesca aunque con un trasfondo ético y moral similar al
planteado por Asimov y sus “leyes de la robdética”. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984"
Numero 5. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 043-050.
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Figura 332. Comic-books y Ciencia-ficecién. Collage de la historia “Un mundo de
piedras toscas” (8 Pag. B/N) Guidén: Buzz Vaultz. Dibujos: Buzz Vaultz. La
representacién del espacio infinito es wuna escena que evoca las multiples
posibilidades de la ciencia-ficcidén en la experimentacién del habitar futuro, si es
que en algin momento realizamos actividades de colonizacidén extraplanetarias. Las
temdticas que mezclan restos arqueoldégicos con visiones siderales son comunes vy
permiten un estudio de las religquias histdricas al mismo tiempo que se experimenta
con la imaginacién. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984” Numero 6. Toutain Editor,
Barcelona. 1979. Pags. 023-026.
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Flgura 333. Comic- books y Ciencia-ficcién. Collage de la historia “Gotterdammerung!
/1" (10 Pag. B/N) Guién: Budd Lewis. Dibujos: Isidre Monés. Comc resultado de las
catastrofes bélicas, los cémics de ciencia-ficcién, al igual gque las corrientes
literarias de las que son generalmente adaptaciones, representan las “ciudades
contenidas”, de las que uno de los primeros ejemplos la tenemos en la novela “The
Caves of Steel” (Isaac Asimov, 1954) en la que los residentes de 1la ciudades
contenidas terminaban padeciendo agorafobia. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. "“1984” Numero
6. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 037-046.

El siguiente ejemplo se considera -dentro de estos diez primeros
volumenes de la coleccion “1984” de Josep Toutain- como uno de los
mejores ejemplos de “narrativa espacial arquitectédnica” digigida al
campo especifico de las que hemos denominado “arquitecturas-ficcién”

El relato es escrito y dibujado por Richard Corben (Missouri, 1940),
autor de cémics procedente de las escenas underground de EEUU, que
practicaba con la ilustracidédn fotografica “do-it-yourself” para la
aplicacién de colores a sus relatos, y que fue convertido en un
referente de “culto” dentro de la escena de los afios ‘'70s y ‘80s.

El relato se titula “El despertar”, donde se muestra en secuencia las
transiciones de espacios y momentos de un personaje, desde un primer
referente “interno”, hermenéutico y personal (al momento de despertar
0o salir de la ensofiacién) que luego mediante angulaciones exageradas,
cambios de picados y contrapicados adquiere la “compresién espacial”
necesaria para fusionar un espacioc y la posicidn del perscnaje dentro
de él. Las perspectivas entremadamente fugadas juegan en relacién con
la estructura de toda la pagina aumentando la “tridimensionalidad” de
los dibujos. La incorporacién de “gadjets” (anscensores de energia)
son asi incorporados facilmente a la credibilidad del argumento. EL
ultimo espacio representado, ademas de la omnipresente burbuja/cupula
contendedora, vuelve metdféricamente a situar al lector dentro del
“espacio onirico” del inicio de la historia, y del futuro.
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Figura 334. Comic-books y Ciencia-ficcién. Collage de la historia “El despertar” (4
Pag. B/N) Guién: Richard Corben. Dibujos: Richard Corben. Ejemplo narrativo de
arquitecturas ficcién utilizando formato y secuencia. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984”
Numerc 7. Toutain Editor, Barcelona. 197%. Pags. 005-008.
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Figura 335. Comic-books y Ciencia-ficcién. Collage de la historia “E1 Rubicdén” (10
Pag. B/N) Guién: Pepe Moreno Casares. Dibujos: Pepe Moreno Casares. Las geometrias
en las juntas de los materiales superficiales de naves espaciales, en muchos de los
coémics de ciencia-ficcidn tienen una apariencia mecanicista, pero al mismc tiempo
irregular. Los “mdédulos” nunca son modulares, las piezas dque los componen son
moldeadas, pensadas como de “encaje” mas que de adicidén en el conjunto. Esto ayuda a
provocar “extrafiamientos visuales” al observar las perspectivas, pues se quiebra la
relacién con la fuga. Materiales transparentes, burbujas, tubos, materiales
plasticos y metal, aunque éste uUltimo sélo a nivel referente, pues se estima dque
generados en la ficcién deben ser alguna aleacidén imaginada, que sea al mismo tiempo
extremadamente resistente y con un peso reducido. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984"
Numero 7. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 047-056.
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Figura 336. Comic-books y Ciencia-ficcidén. Collage de la historia “La invasién de
los Monstruos Ciclopes” (8 Pag. B/N) Guidn: Nicola Cuti. Dibujos: José Ortiz. Ademas
de naves espaciales y referentes tecnoldégicos como escenarios de ciencia-ficcidn,
las construcciones imaginadas de la ciencia-ficcidén arquitecténica en los cémics
puede hacer referencia a nuevas formas de habitar vernacular, plernamente orientado
a “imposibles” soluciones ecoldgico/primitivas, que incorporan las caracteristicas
megaestructurales de las utopias de los afios ‘60s. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. %“1984”"
Numero 8. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 005-013.

Director: Miquel Barcelé Garcia. Co-director: Eduard Bru i Bistuer.
Universitat Politécnica de Catalunya, E.T.5.A.B. Departament de Projectes Arquitectdnics. Ano 2011. 287



“ARQUITECTURA, CIENCIA-FICCION y COMIC-BOOKS. Vanguardias, Evolucién y Lenguaje.”
Memoria Explicativa de Tesis Doctoral. Autor: Fernando Cristian Ayala Zapata.

O 0¥ ExTIEMOS LATHRRA. .. ,° LA TILFIA TAL COMO B4 ANTES

L. DRCMOMCARMIENTO T LA G v LACHGh GUE CONCIAMTS / PACHETOS, OF BSCASON RE-
PASADS 1. . § IGHORANTES D LO G LES RESER v L.

LES GUEDA MRAR AL EFENTE ... MERAR ..+

G Guida: LEO DURANONA y CARY BATES/Oibwjos: LEO DURANONA
Figura 337. Comic-books y Ciencia-ficcidén. Collage de la historia "“Mas Alla del
Horizonte 01”7 (11 PAg. B/N) Guién: Leo Duraficna y Cary Bates. Dibujos: Leo Durafona
y Cary Bates. El uso del raccord, que otorga la continuidad de movimiento entre
diferentes vifietas (en este caso componentes de un paisaje homogéneo) es una de las
técnicas que aproximan la experiencia visual a una experiencia cinematica, espacial
y temporal, similar a la experiencia. El cambio de tamafic por la perspectiva del
objeto en movimiento acentia la ilusién temporal, pero no clarifica cudl es el
presente y el pasado, haciendo una experiencia multitemporal y multiespacial.
También los autores incorporan vifietas que interactuan con el formato de la pagina
mediante sus formas o la supresidn de los bordes de vifieta. Fuente: TOUTAIN, JOSEP.
“1984” Numero 8. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 016-026.

Figura 338. Comic-books y Ciencia-ficeién. Collage de la historia “Duelo” (13 Pag.
B/N) Guidén: Jim Starlin. Dibujos: Jim Starlin. Desde la representacién de una
arquitectura racional y definida, sibdélica del quehacer contemporanec de los afios
‘70s, el autor se traslada a espacios oniricos y superherocicos, donde el barroquismo
de los disefios aporta el dinamismo necesario para establecer narrativas sicolégicas,
madgicas o mentales dentro de “espacios hermenéuticos” graficamente ambientados mas
que con arquitectura, con representaciones pictéricas. Fuente: TOUTAIN, JOSEP.
“1984” Numero 8. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 037-049.
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Figura 339. Comic-books y Ciencia-ficeién. Collage de la historia “Paraiso Perdido”
(8 PAg. B/N) Guidn: Victor Mora. Dibujos: Carlos Giménez. Una de las tendencias en
la ciencia-ficcidn wvisual es la de complejizar las superficies, las lineas y los
volumenes gque componen tanto los elementos de la arquitectura interior (generalmente
los espacios estdn cubiertos por una “piel tecnoldgica”) como los volumenes urbanos,
la forma arquitectédnica exterior. En este sentido la ciudad se transforma al
lenguaje de la nave, y viceversa. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984” Numerc 9. Toutain
Editor, Barcelona. 1979. Pags. 012-018.
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Figura 340. Comic-books y Ciencia-ficcién. Collage de la historia “Campo de
gravedad” (7 Pag. B/N) Guidén: Bob Toomey. Dibujos: Pepe Moreno Casares. La tematica
de la gravedad es uno de los recursos gque aun no han sido teorizados ni investigados
metodologicamente desde el punto de vista de proyectos arquitectédnicos. Los cémics
presentan una buena base de referentes visuales (que no cientificos ni racionales,
si imaginativos y artisticos) sobre los estados del ser humano en gravedad cero, ¥y
las posiblidades espaciales experimentales que tiene una narrativa del
funcionamiento dentro de ambientes sin referencia gravitatoria. Fuente: TOUTAIN,
JOSEP. “1984” Numero 9. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 038-044.
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Figura 341. Comic-books y Ciencia-ficecidén. Collage de la historia “Una grieta en el
tiempo” (7 Pag. B/N) Guidén: Louise Jones. Dibujos: Pablo Marcos. Las formas que
adquieren las naves pueden ser incorporadas a la configuracién grafica del flujo de
la lectura, asi como a la composicién “espacial” de la diagramacidén. Las temiticas
con viajes en el tiempo y teleportaciones, a un nivel visual son ciencia-ficcidn
“blanda”, desarrollada sin especificar detalles de funcionamientos ni usos. Fuente:
TOUTAIN, JOSEP. “1984” Namero 9. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 050-056.

Figura 342. Comic-books y Ciencia-ficcidén. Collage de la historia “Detector de
Terremotos” (10 PAg. B/N) Guidén: Budd Lewis. Algunas representaciones de ruinas
tradicionales de los cémics recuerdan a los proyectos experimentales de Lebbeus
Woods, por el ambiente desolado y corroido de los volumenes y materiales. En este
caso, se mezcal una ruina tradicional con aspecto de ciencia-ficcidén extraterrestre,
combinaciones que por lo general aportan sorpresa a la narrativa. La secuencia
inicial muestra cémo en cambio de la forma de la vifieta y el ritmo de sucesién de
éstas puede narrar sensiblemente una transicién desde un espacic claustrofébico,
estrecho, interior, hasta un espacio abierto, evocador de libertad, sin necesidad de
textos explicativos. Dibujos: José Ortiz. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984” Numero 10.
Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 005-014.
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Figura 343. Comic-books y Ciencia-ficeidén. Collage de la historia “Mas Alla del
Horizonte /3" (12 Pag. B/N) Guidén: Cary Bates y Leo Durafiona. Dibujos: Leo
Durafiona.Se muestran dos formas de intervencidén del formato dentro del cdmic, para
generar diferentes tipos de continuidad y sensacidén “espacio-narrativo”. Por una
parte el ‘“raccord”, la continidad de movimiento dentro de un mismo espacio
fragmentado en vifietas complementarias, en las gque cada una encapsula un momento
diferente de la narracién, y por otra, la “macrovifieta”, el concepto de Will Eisner
aplicado sobre la composicidén simulténea de una estructura grafica narrativa (na
especie de “volumen” escultérico que encierra movimiento y paso del tiempo, incluso
espacios irreales y psicoldégicos mezclados con el espacio “real” narrativo, y gque
utiliza toda la pagina como soporte “atemporal” dentro de lo temporal de las
secuencias y espacios demostrados. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. “1984” Numero 10. Toutain
Editor, Barcelona. 1979. Pags. 015-026.

Figura 344. Comic-books y Ciencia-ficcién. Vifieta de la historia "“Mas Alla del
Horizonte /3" (12 Pag. B/N) Guién: Cary Bates y Leo Durafiona. Dibujos: Leo Duraifiona.
La visién de las ciudades postapocalipticas puede ser expresada también mediante la
caricatura simplificada, wuna especia de ™“linea clara” del postholocausto, que
expresa el concepto de abandono y soledad sin recursos formales exagerados. Fuente:
TOUTAIN, JOSEP. “1984” Nuamero 10. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 015-026.
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Fzgﬁra 345. Comic-books y Ciencia-ficecidén. Ccllage de la historia “Luke el
contrabandista” (6 Pag. B/N) Guidén: Jim Stenstrum. Dibujos: Rudy Nebres. Temdtica
espacial, con referentes formales de Raymond dentro del permanente fondo negro del
espacio, estereotipado como la ambientacién principal de sagas galacticas y space
operas. Las lineas cinéticas en el vacio espacial - diferentes a las tradicionales
de los espacios con gravedad-, son aqui presentadas mediante la “substraccidn
grafica”, con el borrado del fondo mas con que el dibujar una linea blanca. Fuente:
TOUTAIN, JOSEP. “1984” Numero 10. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 037-042.

Figura 346. Comic-books y Ciencia-ficcién. Collage de la historia “22-5” (10 Pag.
B/N) Guidén: Budd Lewis. Dibujos: José Garcia Pizarro. Tematicas de inteligencias
artificiales, robots, biénica y cibernética como los ultimos avances tecnolégicos
del “boom de cémic adulto en Espafia”. Naves con lineas rectas y cantos redondeados
son caracteisticos de los afios ‘70s y ‘80s donde el dibujo técnico arquitecténico se
mezclé con las técnicas tradicionales del cémic, como sintoma de la postmodernidad
que influencié al arte secuencia en las épocas contraculturales. Fuente: TOUTAIN,
JOSEP. “1984” Nuimero 10. Toutain Editor, Barcelona. 1979. Pags. 043-051.
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Figura 347. Comic-books y Ciencia-ficecién. Collage de la historia "“22-5” (10 Pag.
B/N) Guidén: Budd Lewis. Dibujos: José Garcia Pizarro. En este ejemplo las formas
organicas son parte de la escenografia visual al mismo tiempo que forman parte del
lenguaje metafdrico y sicoldégico de la historia. La representacidén volumétrica de
las formas determina el ambiente “real” dentro de la narrativa, generado por formas
éseas y biolégicas, propias como imaginario viual de las actuales “arquitecturas
genéticas”, “biomérficas” o “non-standard”. Es interesante notar que las Aunicas
lineas rectas de la historia son las que representan algunos bordes de las vifietas,
que el autor elimina en mucho de los casos para dar preeminencia a la sensacidn
curvilinea, de suavidad céncava y convexa. Cuando en la historia estas formas
ambientales son representadas en dos dimensiones, sin volumen, a modo de caricatura,
es porque pasa a formar una parte secundaria de la diegética (el espacio narrativo)
“real” para transformarse en un espacio “hemenéutico”, interno y personal de los
personajes (aunque hay veces que también puede serlo del narrador o incluso del
autor). La utilizacién expresiva de técnicas de sombrado junto con altos contrastes
de iluminacién, provocan una profundidad wvisual de cada vineta, en las que 1los
globos de texto pasan a ser incorporados formalmente en el ambiente organico, ademas
marcar los tiempos narrativos. Fuente: TOUTAIN, JOSEP. %“1984” Numero 10. Toutain
Editor, Barcelona. 1979. Pags. 043-051.
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