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5. Anexo – Artículos publicados y enlaces a tesina 
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 Enlaces a la tesina de la investigadora, publicada en diferentes webs: 

- Dipòsit digital de documents de la UAB:  

http://ddd.uab.cat/record/116643  

- Dipòsit de la Recerca de Catalunya: 

http://www.recercat.cat//handle/2072/224895  

- Catàleg Col.lectiu de les Universitats de Catalunya: 

http://ccuc.cbuc.cat/record=b5886363~S23*cat  

- Universitat Rovira i Virgili: 

http://cataleg.urv.cat:2082/search~S13*cat?/c612.76+PET/c612.76+PET

!c/-3%2C-1%2C0%2CE/webaddress0  

- FECYT (Fundación Española para la Ciencia y la Tecnología). Recolecta 

(Recolector de Ciencia Abierta). 

http://buscador.recolecta.fecyt.es/dnet-web-

generic/ShowDocument.action;jsessionid=3h5r96npc4wj8t52q0abl54u?

query=%28repName%3D%22Dip%C3%B2sit+Digital+de+Documents+de+

la+UAB%22%29&page=1&size=10&id=8b516e9f-b0af-48b2-b3a6-

b35ea05c24f0_UmVwb3NpdG9yeVNlcnZpY2VSZXNvdXJjZXMvUmVwb3N

pdG9yeVNlcnZpY2VSZXNvdXJjZVR5cGU%3D%3A%3Aoai%3Addd.uab.cat

%3A116643&refine=%28contributor+%3D+%22Universitat+Aut%C3%B2

noma+de+Barcelona.+Facultat+de+Ci%C3%A8ncies+de+la+Comunicaci%

C3%B3%22+AND+subject+%3D+%22Facebook%22+AND+category+%3D+

%220007%22%29  

- Universia. Biblioteca de Recursos: 

http://biblioteca.universia.net/html_bura/ficha/params/title/juego-pet-

society-facebook-inteligencia-colaboracion-colectiva-dise%C3%B1o-

usuario-enfoque/id/58348020.html  

- CORE (COnnecting REpositories): 

http://core.ac.uk/display/19901717  
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- Scoop.it!. Comunicación en la era digital. Investigación académica sobre 

comunicación y Cultura digital seleccionada por la Biblioteca de 

Universidad de Lima: 

http://www.scoop.it/t/comunicacion-en-la-era-

digital/p/4019375339/2014/04/10/el-juego-pet-society-en-facebook-

inteligencia-colaboracion-colectiva-diseno-y-usuario-un-enfoque-social-

desde-el-analisis-de-la-produccion-diaz-alvarez-lluisa  

- LibroZilla: 

http://librozilla.com/doc/976477/el-juego--pet-society--en-facebook--

inteligencia  

- DocPlayer: 

http://docplayer.es/3250031-Uab-master-oficial-de-investigacion-en-

contenidos-en-la-era-digital-proyecto-de-investigacion-trabajo-final-de-

master-titulo.html  
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6. Anexo – Conferencias, congresos, seminarios y cursos relacionados 

 

 Conferencias: 

- “Transmediality versus Intermediality. News Forms of Storytelling” (UAB, 2011).  

- “Storytelling” del Prof. Dr. Mikos (UAB, 13-10-2011)  

- “UOC meet gaming: Carlos Blanco y Liam Patton” el 15/11/12 en el “Espai Fòrum” del 

FAD. Sobre el protagonismo de los juegos sociales en red.  

-Seguimiento Online del “First Tuesday Barcelona” el 05/02/13 en la Fabrica Moritz. Carlos 

Blanco hace una entrevista a los fundadores de Social Point: Horacio Martos y Andrés Bou.  

 Congresos y Jornadas: 

- Gamelab 2011, 2013 y 2014 en Barcelona (Seguimiento por videoconferencias y otro 

material audiovisual) y en 2012 seguimiento intensivo presencial. Artículo sobre ello: ”La 

industria superlativa del videojuego se reunió en Barcelona”.  

- Asistencia al Open Talent 2012. Ponencias: “Social Point: la explosión de los juegos 

sociales” y “El retorno de Cálico Electrónico”. Entrega de premios del concurso de videojuegos 

3HMA. CaixaForum, Barcelona.  

- V Jornada de Recerca en Comunicació (2013)   

- I WORKING DOCTORAL GROUP en 2013 (UAB) como ponente  

- “Sport, Space and City: Barcelona, Paris, Los Angeles.” (UAB) (17 y 18 /10/13)  

- “Los Medios de Comunicación al Servicio de la democracia: Presente y Futuro”, 

organizadas por la Societat Catalana de Comunicació y en colaboración con Col·legi de 

Periodistas, el Consell de la Informació, elInCom y diferentes doctorados de las universidades 

catalanas en febrero de 2014.  

 Seminarios y cursos: 

- Asistencia a un Seminario de "Investigación en diseño" promocionado entre otros por la 

ESDAP, Escuela Superior de Diseño y Artes Plásticas y el BCD (Barcelona Centre de Disseny) 

durante 2011, 2012 y 2013.  

- Beca al profesorado (modalidad A) otorgada para realizar el curso de verano 

“Gamificación y Aprendizaje adaptativo” en la UIMP-Valencia, durante julio del 2014.   

-Asistencia a cursos en verano del 2014 para el profesorado relacionados con lenguajes de 

programación y animación (Adobe Edge, HTML5, entre otros). 

- “I Seminari de recerca avançada: aportacions internacionals” (UAB, 27/05/2015). Con los 

conferenciantes: Ricardo Haye y Stella Poggian. 
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7. Anexo – El Blog de la investigadora: datos, presencia y colaboraciones  
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8. Anexo – Información complementaria: presencia en redes sociales y otros 
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“Wake up, Neo… 

The Matrix has you… 

Follow the white rabbit. 

Knock, knock, Neo.” 

 

-------- 

 

“Despierta, Neo…  

Matrix te posee…  

Sigue al conejo blanco.  

Toc, toc, Neo.” 

 

 

Matrix (Hermanos Wachowski, 1999: 00:06:56) 

 

 

 




