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Capitol 1
Introduccid

En aquest capitol procedirem a fer una descripcié general de la tesi doctoral. Al
llarg del mateix explorarem I’ambit del treball, tot aprofundint en els punts més
critics de la problematica que s’intenta resoldre. Tot seguit s’enumeren els objectius
de la recerca, aixi com les hipotesis de treball relacionades. Finalment s’explica

lestructura d’aquest estudi, la divisié en capitols i el contingut dels mateixos.

1.1 La historia de la guerra

Tradicionalment 'estudi de la guerra, especialment pel que fa a 1'época moderna,
s’ha basat en 'analisi de fonts primaries textuals i cartografiques. Mitjancant la
contrastacio de fonts de diversos origens, i sumant-hi els coneixements previs sobre
un determinat conflicte, és possible reconstruir de manera general un enfrontament
de caracter bél-lic. Iniciant-se amb Maquiavel, i tenint les seves arrels en autors de
la literatura classica com Polibi i Juli Cesar, la historia de la guerra ha estat un
tipus d’assaig que ha generat una ingent produccio literaria i académica. Aquest fet
no és casual, doncs els conflictes bel-lics han tingut una importancia cabdal en el
nostre passat, i han estat determinants en la configuracié del mon actual.

Malgrat tot, podem constatar que la historia de la guerra resta, a inicis del
segle XXI, poc considerada en els ambits académics. Les causes son variades, entre

les quals podem destacar el desprestigi que ha causat la manipulaci6 de la historia
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militar per tal d’enaltir els valors patriotics i militars. La desconfianca que I'estament
militar suscita dins la societat civil i la cruesa dels fets a estudiar també provoquen
rebuig. El resultat final d’aquesta situaci6 ha estat un empobriment de la recerca
feta al voltant de la historia de la guerra. Aquesta casuistica ha generat mancances
en la Historia com a disciplina cientifica, ja que logicament si s’evita estudiar un
fragment del passat el quadre general ens queda incomplet. Aquesta tendéncia es
va comencar a corregir durant la segona meitat del segle XX, pero encara queda un
llarg cami a recorrer si 'objectiu final és 'establiment de la historia de la guerra com
a una subdisciplina cientifica de qualitat normalitzada dins el camp de les Ciéncies

Socials

Si observem aquesta situacié des de 'optica de la Didactica de la Historia, el
panorama també és millorable. Bona part de les publicacions reiteren els topics cre-
ats per la historia militar classica, generant un coneixement social simplista que no
s’adequa a la importancia dels conflictes bél-lics. Aquestes practiques poc documen-
tades, d’altra banda, no ajuden a la promocié d'una visié critica sobre la violéncia

en els fets passats o fins i tot, si es vol, a la dels valors de la Pau.

Per acabar aquesta descripcio, el patrimoni generat pels conflictes bél-lics tampoc
esta considerat, i no és emprat en benefici de la societat, fet especialment destacat
si ens centrem en el territori catala. Entre aquests elements patrimonials destaquen
els camps de batalla, per la seva unicitat i importancia quant als fets historics,
aixi com per la implicaci6 humana quant als combatents que hi van ser presents.
Aquests referents del nostre passat son destruits amb tota impunitat, sense que
hi hagi mesures de proteccié per als mateixos. Aixi, per exemple, les trinxeres i
fortificacions de la Guerra Civil son oblidades, i les restes humanes dels combatents

que van morir en ella no so6n ni recollides o estudiades, ni molt menys dignificades.

El present treball intenta realitzar una recerca per a millorar la situaci6 del
coneixement i el patrimoni en el cas de 'época moderna, en concret, dins un conflicte
tan rellevant per a la nostra Historia com és la Guerra de Successio Espanyola. No
és una investigaci6 que s’emmarqui solament en el camp de la Didactica, doncs

no és pot progressar en la transmissié de coneixements historics si al seu torn no
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es progressa en una correcta interpretacid dels mateixos. Es, per tant, un estudi
interdisciplinar, en el qual es fan servir eines i técniques provinents de la Didactica,
la Historia, la Geografia, les Matematiques, I’Arqueologia i I'Enginyeria Informatica.

A través d’aquestes disciplines, doncs, s’intenten millorar les propostes de recer-
ca, interpretacio i presentacié relacionades amb el patrimoni bél-lic constituit pels
camps de batalla, referents singulars del nostre passat llargament ignorats. A partir
d’aquest procés s’analitzen tres factors (cultura, terreny i decisions) que, com veu-
rem, no son tractats pels estudis tipics referents a la historia dels conflictes bél-lics,
independentment del fet que aquests estiguin dirigits a ambits académics o al ptblic

general.

1.1.1 Els factors psicologics i culturals

Sens dubte els soldats i I'equipament (armes, vehicles, indumentaria, etc.) que
van participar en una batalla son un dels punts essencials que expliquen el seu
desenvolupament i importancia. Tot i ser reconegut aquest punt, fins fa no gaire
décades la historia de la guerra es basava tan sols en 'analisi dels comandants, els
seus éxits i errors, tractant els exércits com a blocs monolitics i analitzant els fets
com a episodis separats uns dels altres.

Aquest punt de vista simplista fa més facil la comprensié del que va passar dins
un camp de batalla, perdo com a conseqiiéncia es deixen de banda tots els altres
factors que doten un analisi de profunditat real. Arrel de la renovacié coneguda
com a la Nova Historia Militar (Keegan 1983; Parker 2004 i d’altres) aquesta visio
limitada d’una batalla ha estat radicalment modificada,especialment en la dltima
década (Espino 1993).

S’han passat a considerar, doncs, factors tan essencials com els condiciona-
ments culturals, psicologics i socials d’ambdos bandols (Lynn 2003, Veure), aixi
com les capacitats logistiques i la seva influéncia en la moral dels soldats (Roth
1999, Per exemple). L’objectiu, en tltim terme, és millorar la comprensio de la ba-
talla analitzant-la des de miltiples punts de vista, amb la intenci6 d’entendre tant

I’experiéncia de les persones que hi van participar com el desenvolupament propia-
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ment dit de la batalla.

1.1.2 L’analisi del terreny

Un segon factor és el terreny, doncs el paisatge en el qual es lliurd un enfrontament
bél-lic és un dels parametres importants que condiciona la manera de comportar-
se dels exércits (tant a nivell operacional com tactic), aixi com el desenllag de les
batalles.

La dificultat d’aquesta problematica rau en 'ambigiiitat que les fonts textuals
donen a les descripcions geografiques. Sovint les fonts no s’adiuen exactament al
paisatge de la zona descrita, ja que la carrega subjectiva existent en les descripcions
geografiques pot arribar a ser considerable, i el terreny pot haver canviat amb els
anys.

Si a aixo li sumem el fet que és molt comuna la dificultat d’accés a un antic camp
de batalla, obtenim com a resultat final un desconeixement del paper que el terreny
ha jugat en els conflictes bél-lics, aixi com el menysteniment de la importancia que

el propi paisatge pot tenir com a referent patrimonial historic.

1.1.3 La presa de decisions

L’altre parametre que generalment no és considerat en fer estudis cientifics sobre la
guerra és potser encara més important: ’analisi de les decisions preses per ambdos
bandols. Com especifica Jeremy Black la historiografia militar contemporania sols
analitza els fets, sense tenir en compte la importancia dels objectius de les persones
que van dirigir els exércits, aixi com la missi6 estratégica que la corresponent forca
politica els havia assignat (Black 2004, pp. 128-150).

A nivell operacional i tactic no s’analitzen en profunditat les accions que els
comandants dels exércits en lluita van decidir dur a terme, ni les alternatives possi-
bles. Prova d’aixo és la poca proliferacié de publicacions académiques que tinguin
en compte els escenaris d’accié viables que no es van produir mai, i I'impacte de

possibles opcions mai executades pels comandants®.

'En aquest sentit destaca per la seva innovadora visié I’aportacié de Kegel sobre les possibles
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El resultat de tot aixo és un fet prou perillos: el pensament generalitzat que
els fets van ocorrer de la inica manera que podien succeir. Aquest error d’analisi
s’agreuja pel fet que la perspectiva temporal que representa conéixer el que va passar
després del conflicte pot impregnar la recerca i la difusié d’aquest coneixement d’un

fals sentiment de desti, sentenciant els esdeveniments com a inevitables.

1.2 Estudiar les batalles?

Com hem especificat, la historia de la guerra es troba actualment dins un procés
renovador que, lentament, va situant aquesta disciplina dins el lloc que li pertoca,
tant a nivell académic com divulgatiu. Malgrat tot, si fins la segona meitat del segle
XX la tinica historia militar existent estava relacionada amb fets puntuals com sén
les batalles, a partir d’aleshores es produi I'efecte invers, tot analitzant la logistica,
els efectes sobre la poblacio, fent historia social, etc. i menystenint la possibilitat de

fer una nova historia de les batalles (Hochedlinger 1999, p. 24):

Campaign and battle history, is not only old-fashioned and likely to arou-
se deep-rooted prejudices against a discipline that still has to struggle
to find a place in the sun; in addition the older narrative history has
largely and in considerable detail exhausted the study of campaigns and

battles.

Aixo, tal i com apunta Christopher Duffy (Duffy 2008, p. 8), no pot estar més
lluny de la realitat, com intentem demostrar amb aquest treball; no per haver-se
estudiat la majoria de batalles aquestes s’han interpretat correctament; és més, pre-
tenem demostrar que en molts dels casos fins i tot els especialistes no han estat
capacos d’entendre la batalla, ni molt menys fer-la entendre a persones no expertes
en aquest camp; l'analisi del terreny, I’arqueologia dels camps de batalla i la mo-
delitzaci6 matematica de les decisions poden aportar noves perspectives a aquesta

part de la disciplina, tot aportant noves dades, suggerint noves hipotesis i, finalment,

opcions de 'exércit sudista abans de la decisiva batalla de Gettysburg de 1863, dins la Guerra Civil

Americana (Kegel 1996).
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millorant la comprensio i la interpretacié didactica d’un fet tan important com és

un enfrontament bél-lic.

1.2.1 La comprensié d’un camp de batalla

Aixi, necessitem interpretar correctament les batalles per a enriquir el discurs histo-
ric que es pretengui transmetre a la societat. Una de les eines més importants que
tenim al nostre abast és la propia zona a on aquesta es lliura.

Els camps de batalla que trobem dispersos pel territori sén un patrimoni emer-
gent del passat que, poc a poc, esta ocupant un lloc important com a eina didactica
per a interpretar i entendre la Historia. Els fets ocorreguts en ells son excepcionals,
doncs van suposar una condensacié, en unes coordenades d’espai i temps molt re-
duides, d’'un nimero de soldats i armes enorme. D’altra banda, les conseqiiéncies
derivades d’aquests enfrontaments han estat a vegades decisives per a explicar el
desenvolupament posterior del territori en el es donaren.

Per aquest motiu el patrimoni resultant del combat, el camp de batalla, tot i que
menys evident i espectacular que altres tipus de patrimoni bél-lic (com per exemple
muralles urbanes i fortificacions), és capag de sintetitzar en una area de grandaria
reduida una quantitat d’informacioé rellevant, des del punt de vista arqueologic,
historic i didactic.

Malgrat aquest potencial, la comprensié d'una batalla a partir d’aquest patrimoni
és un tema complex. Del fet historic tan sols en queda, com a resta material,
el paisatge en el qual va tenir lloc, més o menys alterat per processos antropic
posteriors. Sense altres medis d’interpretacio, entendre aquest patrimoni, aixi com el
que va passar dins ell, és dificilment assumible per un visitant, doncs la quantitat de
variables geografiques i historiques a tenir en compte és simplement massa elevada,
i les restes tan escasses que dificilment seran evocadores.

Els centres d’interpretacio i les visites guiades son encara conceptes estranys dins
els camps de batalla de la Peninsula Ibérica, i per tant el coneixement sobre aquests
que pugui obtenir un visitant esta proporcionat generalment per les guies o llibres

que pugui obtenir al respecte.
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A aquest fet se li suma la singularitat d’aquest tipus de patrimoni, doncs cada
camp de batalla és tnic en quant als successos que hi van tenir lloc, i per tant
sera prou usual no poder visitar fisicament el territori objecte d’estudi. Aquesta
unicitat ve ampliada per D'escassa proteccié del territori existent en l'actualitat,
motiu pel qual molts d’aquests importants referents espacials han estat ja destruits
a causa de la urbanitzacio, o tan modificats que dificilment es poden detectar els
accidents geografics destacats en les fonts textuals. Tan sols ara es comenca a
examinar profundament aquesta problematica (Veure al respecte Hernandez 2007),
pero encara estem als inicis d'un augment en la conscienciacié i comprensio d’aquests

importants referents patrimonials i historics que so6n els camps de batalla.

1.3 Metodologia i eines de recerca

Com hem exposat, I'estudi, interpretacio i transmissié dels fets beél-lics a partir del
patrimoni que han generat requereix noves técniques de recerca. En aquest sentit,
farem servir la modelitzaci6 matematica com a metodologia, i la simulacié com a
sistema de comprovaci6é dels resultats del model. No es pretén deixar de banda
les eines d’analisi tradicionals de la Historia i la Didactica; al contrari, 1'as de mo-
dels matematics intenta integrar el coneixement provinent de les fonts textuals amb
d’altres de tipologia diferent, que usualment son dificils de compatibilitzar. Tenint
en compte els dos factors esmentats anteriorment, pretenem emprar els Sistemes
d’Informacié Geografica per a explorar la variable espacial a través de la creacid
de models virtuals del terreny. Per a endinsar-nos en el complex mon de les de-
cisions humanes emprarem la teoria matematica de jocs, especialitzada en 'estudi
de l'estratégia, els objectius i les decisions en situacions de conflicte entre diversos
actors.

Els Sistemes d’Informacié Geografica son eines computacionals d’analisi i visua-
litzacié de variables espacials. En aquest sentit, mostrarem com es poden integrar,
dins un mateix models, factors tan dispars com la hidrografia d'una zona de combat,

les indicacions aportades per les fonts textuals, i les dades provinents del registre
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arqueologic.

Al seu torn, la teoria matematica de jocs intenta modelitzar el procés de presa
de decisions de I’ésser huma. La intenci6 és entendre millor com es comporten les
persones enfrontades a un problema determinat, aixi com la manera segons la qual
analitzen de forma racional les diverses opcions possibles al seu abast. Es una eina
ampliament emprada en altres camps del coneixement, com per exemple I’economia,
la politologia i la sociologia; per contra, malgrat el seu potencial la seva aplicacio
en altres ciéncies socials ha estat minima (Carnap, Morgenstern, i Norbert Wiener

1974, Veure).

L’objectiu principal de I'as de la teoria de jocs és la formulacié d’hipotesis relacio-
nades amb el desenvolupament de I’enfrontament, posant especial atenci6 a I’analisi
de variables per tal de destriar les que van determinar-ne el resultat. D’aquesta
manera, doncs, i alimentant el model amb dades provinents de fonts documentals
i arqueologiques, la teoria de jocs ens pot servir, en definitiva, per a millorar la

comprensio de les complexes interaccions que van decidir un determinat fet bel-lic.

Cal destacar que aquesta combinaci6 d’eines per a analitzar el nostre objecte
d’estudi, els camps de batalla de I’edat moderna, no esta triada a I’atzar. Existeixen
bones raons per les quals una campanya militar del segle XVIII pot ser un excel -lent
exemple del potencial que la teoria de jocs té com a sistema per a la generacio
de noves hipotesis de treball. De fet, malgrat que sén escassos, ja hi ha alguns
precedents pioners relacionats amb 'aplicacio6 de la teoria de jocs a la historia militar,
com per exemple la deteccié d’equilibris Nash en diversos conflictes (Hernandez
2001) o lestudi de poténcies de foc en camps de batalla (Isaacs 1999, pp. 305-335).
Per la seva banda els Sistemes d’Informacié Geografica comencen a ser emprats de
manera intensiva dins els treballs relacionats amb I’ Arqueologia, pero per contra son

ignorats pel que fa als ambits académics relacionats amb la recerca historica.

En aquest context, 1'is de modelitzacié i simulacié pot ser una aportacié molt
interessant per a la Didactica. Analitzant decisions enlloc de presentar-les com a
fets consumats, millorant la comprensié del territori i el seu paper en les activitats

humanes i, en definitiva, estudiant un enfrontament bél-lics des de multiples punts
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de vista pot aconseguir que la interpretacié d’una batalla sigui molt més rica. A
més, la integracio dels Sistemes d’'Informacié Geografica permet crear nous siste-
mes cartografics, que al seu torn beneficiin de diferents maneres la presentaci6 del

patrimoni bél-lic i, en especial, la dels camps de batalla.

1.4 Objectius principals i hipotesis de treball

[’objectiu primordial d’aquesta tesi doctoral és la generacié de coneixements meto-
dologics relacionats amb la investigacio i interpretacio didactica de camps de batalla,
especialment de 'edat moderna.

Es parteix de la base que la historiografia relacionada amb aquesta part de la
Historia, i en concret sobre la Guerra de Successio, pateix d'un déficit important
quant a interpretacio didactica del conflicte bél-lic; és més, el patrimoni resultant
no es fa servir ni per a tasques relacionades amb la recerca ni amb la difusié dels
continguts que coneixem sobre els mateixos.

En aquest sentit, ens centrarem en els camps de batalla com a objecte d’estudi,
com a elements patrimonials sovint ignorats malgrat el seu potencial com a font de
coneixement sobre la guerra.

Aixi, la primera hipotesi de treball és que els camps de batalla sén un patrimoni
amb potencialitat didactica que ens pot ajudar a entendre la historia de la guerra
moderna i, per extensio, la historia de la societat.

Tanmateix 'objecte d’estudi, el camp de batalla, no solament s’ha de considerar
des de la optica de la difusio i la didactica, ja que també cal tenir present que la
investigacié d'un camp de batalla pot generar coneixements que no es poden assolir
d’altra manera.

Per tant, el segon objectiu d’aquest estudi és 'aprofundiment en I'as dels camps
de batalla per a millorar la recerca relacionada amb la comprensio dels fets bél -lics.
Per tant, podem establir la segona hipotesi de treball: un camp de batalla pot
generar coneixement ttil, inassolible per altres vies, i millorar d’aquesta manera la

interpretaciéo d’'un conflicte bél-lic.
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Aquesta hipotesi esta intimament lligada a la primera, ja que si aconseguim
millorar la interpretaci6 d’una batalla a partir del patrimoni que aquesta ha generat
podrem, per extensio, optimitzar la seva posada en valor dins la societat des del punt
de vista didactic i el de 'explotaci6é dels recursos patrimonials. En aquest sentit,
els camps de batalla no sols seran analitzats des de I'estudi del patrimoni, sin6 que

també ho seran a partir del seu perfil de jaciment arqueologic.

El tercer objectiu esta relacionat amb la manera segons la qual es tracten les
dades provinents de la recerca en camps de batalla. En una investigacié interdis-
ciplinaria com la que es pretén realitzar tenim dades provinents de fonts textuals,
cartografia, elements patrimonials, etc. No és senzill, per tant, tenir-les totes en
compte i fer-les servir de tal manera que millorin la comprensié d’'un fet historic.
Aixi, podem proposar com a tercera hipotesi de treball que la modelitzacié matema-
tica i la simulaci6 son dues eines basiques per a investigar i interpretar la Historia

de la guerra.

El quart objectiu és explorar el potencial que I'estudi del territori i el paisatge
té en quant a interpretar un conflicte bél-lic d’época moderna. IL.a hipotesi inicial
derivada és que la creacid6 d’'un model generat a partir de Sistemes d’Informacio
Geografica pot millorar tant la investigacié com la interpretacié d’'una campanya o

una batalla en concret.

El cinqué objectiu d’aquest treball és I'analisi dels factors relacionats amb la
presa de decisions dins els fets historics relacionats amb la guerra. Es la variable més
oblidada de les esmentades anteriorment; contradictoriament, és una problematica
objecte d’extensos estudis en altres camps de les Ciéncies Socials. Aixi, volem
demostrar la hipotesi segiient: la teoria matematica de jocs és un instrument ideal
per a analitzar i explicar la presa de decisions dins les societats passades i, en concret,

dins una campanya militar de I’edat moderna.

Com a resum general, doncs, volem explorar la manera segons la qual és possible
modelitzar matematicament un conflicte armat, de manera que s’obtingui un benefici
tant a nivell d’investigaci6 base com a nivell d’e recerca en interpretacié didactica

i difusio dels resultats. El problema principal és la diversitat de fonts al nostre
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abast, pero al mateix temps és el fet que permet assegurar que, en cas d’aconseguir-
se, millorara de forma important la manera segons la qual la societat entén els
conflictes armats.

Aixi doncs, per a demostrar aquestes hipotesis de treball es procedira a analitzar
dos casos d’estudis diferents. En cadascun d’ells, la metodologia aplicada sera la
modelitzacié i simulaci6 matematica que, tot fent servir una bateria de técniques
interdisciplinaries, ens permetran analitzar el conflicte de la Guerra de Successio
des de multiples perspectives. Aix0 permetra generar nous recursos d’interpretacio
didactica dels fets bél-lics i del propi patrimoni dels camps de batalla, a partir entre
d’altres elements de la cartografia comprensiva, el registre arqueologic i 'estudi de
les accions realitzades pels bandols en conflicte. L’aportacié metodologica d’aquest
treball es concreta principalment en el desenvolupament d’estratégies de les segiients

técniques de recerca?:
e Utilitzacio de Sistemes d’Informacié Geografica en relacié a ’analisi espacial.

e Aplicaci6 de la Teoria Matematica de Jocs per a modelitzar el procés de presa

de decisions.

e Interpretaci6 de les evidéncies materials provinents d’un camp de batalla a

partir de I’Arqueologia del Conflicte.

e Computacié de rutes de minim cost que permetin formular hipotesis relacio-

nades amb el territori.

e Integracio de la informacié proporcionada per les fonts textuals en cadascun

dels processos d’investigaci6 esmentats.

1.5 Estructura

En aquest primer capitol de la tesi s’ha fet una breu descripcié dels problemes que

el treball intenta resoldre, aixi com dels objectius de recerca i les hipotesis de treball

2Emmarcades dins les activitats cientifiques relacionades amb les Ciéncies Socials ( Manual de

Frascati. Medicion de las actividades cientificas y tecnoldgicas 2002, p. 50).
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relacionades. L’estudi continua a partir de dues parts ben diferenciades.

La primera part s’inicia amb la definici6é de I'objecte d’estudi, el camp de batalla,
en tant que patrimoni i objecte d’estudi al servei de I'investigador. En aquest sentit
s’explicara com és possible investigar un camp de batalla a partir de la interacci6 de
fonts primaries, analisi espacial i excavacié arqueologica, aixi com el potencial ofert
per aquestes técniques en quant a la recerca i la didactica del patrimoni que estem

estudiant.

En els segiients capitols abordarem la problematica de la modelitzaci6 i la simu-
lacio. Partint de la base que els humans entenen tot el que els envolta a partir de
models mentals, intentarem mostrar com es pot aplicar la modelitzacié matematica
a l'estudi de la Historia i la Didactica. En aquest sentit definirem la metodologia
que farem servir al llarg de la recerca per via de la modelitzacio i simulacié de de-
terminats elements, a fi i efecte d’integrar dades textuals, cartografiques i d’altres

provinents de I’analisi del terreny i de les decisions.

Tot seguit passarem a estudiar els tres factors esmentats en relacié a la guerra
a l'edat moderna. Primerament mostrarem l’analisi del terreny, per seguir amb
Iestudi dels exércits i els agents humans que hi participaren, acabant finalment amb

I’analisi de les seves decisions a partir de la teoria de jocs.

Dividint per capitols, a I'apartat 2 es defineix el que és un camp de batalla,
aixi com les técniques actuals d’investigacio i presentaci6 didactica d’aquest tipus
de patrimoni. A la segiient secci6 3 s’aprofundeix respecte al conceptes de mode-
litzacio i simulaci6, definint el marc teoric en el qual es desenvolupara la resta de
seccions, i fixant quins son els factors basics que s’haurien de tenir en compte alhora
de treballar al voltant de la interpretacidé de camps de batalla. També s’expliquen
les maneres segons les quals es poden dur a terme simulacions al voltant dels temes
tractats, definint i explicant el potencial de la Intel-ligéncia Artificial com a eina
d’investigacio i formulacié de noves hipotesis. Les segiient seccions tracten individu-
alment cadascuna d’aquestes variables donant especial rellevancia al periode tractat
en els posteriors casos d’estudi; el capitol 5 tracta el tema del territori, a I'apartat

4 s’explora el problema de la guerra al segle XVIII, i finalment el capitol 6 explica
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com es pot modelitzar el problema de la decisi6 i les estratégies en el problema que

ens ocupa.

La segona part se centra en demostrar les hipotesis de treball a partir de dos
casos d’estudi. Els dos exemples han estat triats curosament, a fi i efecte de mostrar
com aquesta metodologia pot ser ttil per a la interpretacio i ’estudi dels conflictes
armats. En aquest sentit, s’ha decidit triar casos d’estudi d’escales diferenciades;
mentre un s’analitza a nivell estratégic, implicant grans extensions de territori i
espais de temps prolongats, ’altre té una dimensi6 tactica, a partir d’'un camp de
batalla que ens pot aportar dades per si mateix a partir de I’excavaci6 arqueologica.
A més, tot i que ambdos casos estan emmarcats en la Guerra de Successié Espanyola,
els moments temporals i les casuistiques que els rodegen sén molt diferents, per la

qual cosa s’incrementara el coneixement generat per la recerca.

Aixi doncs, els segiients capitols tracten els dos casos d’estudis per tal de donar
una visio global i completa. El primer, explicat al capitol 7 analitza la campanya
militar de 1710 al territori catala, succeida durant el conflicte de la Guerra de
Successio Espanyola i que va culminar amb la major batalla de la guerra dins el
Principat, la d’Almenar (27 de juliol del 1710). Dins el seu contingut s’analitza
el problema des del punt de vista classic de 'estudi de fonts textuals, per aplicar
posteriorment les eines explicades abans, amb la intenci6 de generar noves hipotesis
al voltant de les incognites plantejades. Al capitol 8 es canvia de ’escala operacional
a la tactica, per tal de mostrar el cas d’estudi d’'una batalla del tram final de la
mateixa guerra, la de Talamanca (13 d’agost del 1714). Aquest camp de batalla de
I’edat moderna ha estat el primer de la seva classe excavat en la seva totalitat a la
Peninsula Ibérica, intervencié de la qual mostrem en aquest treball els resultats, a

fi i efecte de millorar la comprensi6é del propi enfrontament.
Seguidament, al capitol 9 es mostren les conclusions de la recerca, aixi com les
expectatives de futur al voltant del tema tractat durant aquest treball.

Finalment, s’adjunten diversos apéndix relacionats amb els algoritmes i progra-
mes emprats o desenvolupats durant la mateixa recerca, amb la finalitat de propor-

cionar les eines necessaries a aquells investigadors interessats en aplicar la mateixa
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tipologia de técniques als seus treballs.



