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El estado sdlido esta relaclonado con lea estructura atdmica de los cristales .

Mundo clentifico. Pensamientoc masculino. Conceptos engarzados flrmemente cada une con el sigulente
a partir de mecanismos ldgicos ¥ racionales. Partimos del pensamiente mecanicista de Arte v Clencla vy
a través de sus proplos elementos de desarrollo Interno [legamos al desemejante de Arte y Conclencla.
Partimos de una socledad en estado sdlido, con sus enlaces firmemente definldos v pocos grados de
libertad, de elevada dureza y resistencla al camble, perc muy fragil.

La relacién entre el pensamiento clentifico ¥ el pensamiento artistico, la evolucion de las revoluciones
clentificas ¥ las estructuras axlomaticas de la clencla nos dan plstas para observar comparativamente
las estructuras ablertas del pensamiento artistice. La informacién, la comunicacién v las estructuras
cagticas o sincrénicas son temas tedricos que nos conducen hacla una puerta ablerta a la Investigacién
de nuevos modelos.

Se puede establecer un gran campo metafdrico v utllizar como proceso de Investigacidn al considerar la

socledad solida, entretejida con enlaces fuertes, a la que se |e pueden aplicar las caracteristicas de los
cristales.
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Ta
La clencia como flcclon (o) Socrates ejercitandose en la masica m,
ntal Maillard] [ *) i e
Hace ya poco menos de dos siglos, Goethe escribia este pequefic poema sarcastico que llevaba por | g afiadir

titulo “Ciencla": "La diosa celestlal para unos; ¥ para otros una vaca aplicada que les da mantequilla.” mmis balizas

Hoy, la definiclén sigue vigente, sélo que ya no esta tan clara la distinclén entre unos ¥y otros: para
unos ¥y otros la clencla slgue slendo la diosa por cuya boca se espera oir la verdad, y tlene que ser asi
porque la clencla es atll, porque funciona, porgue obtlene resultados acordes con la finalidad que se
propone. Mos encontramos, pues, con un fendmeno rellgloso con todas las de la ley: el milagro
refuerza la fe.

En esta discusidn, pretendo maostrar que este punto de vista, sl blen refleja un hecho soclal, no refleja
ni la génesis nl la esenclia del hacer clentifice. Es tan sélo resultade de una transferenclia inadecuada:
las creenclas convierten en verdad lo gue se construye para la acclan comunicativa ¥ por una necesidad
de otro orden. Existe, en la génesis de toda Indagacion clentifica, un rasgo que es comuan tanto a la
clencia como al arte; me refiers a la necesidad de representacidn. ¥ representar es presentar algo
desde otra perspectiva o en otro ambito, esto es, construir.

La propuesta que el titulo de la charla Indica: la clencla como ficclon no es peyorativa; todo lo
contrarie. Trata de situar la actividad cientifica en una perspectiva epistemaoldgica que la asimile a las
formas representativas y creadoras de realldad, acusando asi el viejo -y renovado actualmente-
reallsmo de mantenernos anclados en las convicclones planas que reinciden en el paralelismo
razén-naturaleza avalade por un origen dnico/diving, vy el conformisme clege que de ahi derlve.

El empirismo no s una caracteristica suficlente para definir la clencia. Esto es hoy un tépico Inservible.
La percepcidn ya no provoca las teorias. Ellas se construyen en abstracto. La clencla poetiza. El deseo
de Nietzsche: "Sdcrates ejercitandose en la misica”, se ha cumplido: el hombre tedrico s un artista, ¥
sus flcclones: sus suefios, conflguran nuestro mundo porque un mundo ng es otra cosa que un modo de
ver, esto e5: una selecclon de trayectorlas significativas.

La diferencla entre el hombre tedrico de Mietzsche, aquel cuya finalldad era la blsqueda de la verdad,
¥ el hombre tedrico actual es que éste ya no busca la verdad sino que la hace. La realldad,
clertamente, puede prestarse o no a elle, puede responder o no a la propuesta, pero de ahi no se
deduce una verdad sino, en todo caso, la eficacla de la teoria, lo cual no es o mismo. Que la
naturaleza responda o no es parte del juego v el hombre tedrico sabe que existen muchos tableros
posibles ¥y que segan el tablero en el que juegue debera usar unas fichas u otras. El sentldo no esta
dado. Que algo sea significative depende del modelo en el que el clentifico decide que su mirada o su
pensamients navegue. Y esto se llama arte. La clencla, coma el arte, crea mundos a partir de otros

mundos creados, metaforizande. ¥ la incégnita inicial, de haberla, probablemente no sea nl oportunc
noembraria . link

Chantal Malllard

IDEAS EN ESTA CABECERA:

Informes de estado de Arte-Clencla-Tecnologia
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“Les tourbillons". Ilustraclién de Principia philosophiae, René Descartes, 1644,

. A
GEOMETRIE

EENE DESMCARTLES

"La Geometria”

Los "torbellinos" del sistema
snlar. Descartes

"La Geometria® es uno de los tres ensayos que acompafian el
Discurso del Método, vy del que son un ejercicle de aplicaclan
sistematica. Los otros dos ensayos son “Los Meteoros" vy “La
Digptrica”

“La Geometria” esta dividida en tres "Libros".

El primero de ellos trata "Sobre los problemas que pueden construlrse
empleando solamente circulos v lineas rectas". El segundo "Sobre la
naturaleza de las curvas". El tercero "Sobre la construcclén de
problemas sdlidos v supersolidos".

Su mayor aportacién, es la combinacién de recursos algebraicos vy
geometricos, para la resolucion de problemas cuyo enunclado puede
venir dado en forma de problema geométrico o algebraico.

La historia ha simplificado esta combinacién reducléndola a una
simple traduccién de curvas geomeétricas a ecuaclones algebraicas,
pero Descartes en el libro tercero de la Geometria se recrea justo en
el viaje en sentido contrario.

En &l descubre la regla de la alternancla de los signos de los
coeflclentes de una ecuaclén:

Una ecuacldén tlene a lo sumo tantas ralces "verdaderas" (posltivas)
como camblos de signos entre los coeficlentes y tantas "falsas" como
permanenclas de signo.

Y demuestra que toda ecuaclon de cuarto grado es la Intersecclon de
una parabola con una circunferencia

Isaac Newton:
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Telescoplo de Newton

Estas Investigaciones sobre la luz le conduciran a disefiar un nuevo modelo de

telescoplo, mucho mas corto, que utiliza espejos en lugar de lentes con o que
evita la dispersidén de los colores, |a aberracidn cromatica.
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El telescoplo es el que va a proporcionar a Newton su primer reconocimlento
internacienal ¥ su ingrese en la Royal Society. Gracias al cual se atreve a publicar
por fin en 1672 su teoria de los colores de la luz. Tres afios antes Barrow |e habia
cedido su catedra lucasiana de la Universidad de Cambribge.

"No =& lo que puedo parecer al mundo; pero para mi mismo, sélo he sido como
un nific jugande a la crilla del mar, ¥ divirtiendeme al hallar de vez en cuando un
guijarre mas suave ¢ una concha mas hermosa que de costumbre, mientras que el
gran ccéans de la verdad permanecia sin descubrir ante mi”

La historia de las matematicas a traves de la Imagen

IDEAS EM ESTA CABECERA:
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Los Indemostrables clentiflcamente
La conclencla del atomo
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"Cuando necesito algo, me lo pido a mi misma" [ [ ...
JOSE MARIA ALGUERSUARI w

S5e crié con su blsabuela, que era curandera ¥ milagrera. Practica ¥
conoce los circulos de danza del sol, de la tlerra, de la luna, ¥ la
blsqueda de visldn. Pertenece al consejo de anclanos Indigenas y se
dedica a sembrar salud ¥y conocimiento a cambio de la alegria que
le produce hacerlo, porque para sustentarse sigue cultivando la
tierra. Cuando viaja en avign ¥ las azafatas | dan un NUeVo vaso
de plastico, ella se aferra al primero: "No joven, que esto va a
parar a la madre tierra”. Rezuma sabiduria v poder, es algo que se
percibe con nitldez. Sus rituales, como gritarle a la tierra el nombre
del reclén nacldo para que reconozca ¥y proteja su fruto, son
explosiones de energia que hace blen al que lo presencla; y cuando te mira a los ojos ¥ te dice que
somos sagrados, algo profundo se agita. leer+
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La convergenclia de estados de equilibrio y desequilibrio, o de orden y cacs, tamblén estan
presentes en la comunicacidn, porque hasta la misma Teoria Matematica de la Comunicacidn, a través
de Shannon y Weaver, lo dice, cuando mas entropla hay en los sistemas, mas posibllidades de eleccldn
Informativa tenemaos, la comunicaclén constituye en sl un proceso dinamico mas complejo ¥ constante
de orden vy desorden. link
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La sobresaturacidn de la informacién

Mecanlsmos de gestign de Informacién
Buscadores textuales y graflcos

Bases de datos

AJAX: Interaccién asincronica de la Informacién
Google Power

Fanking de artistas

Economia de la atencign

buscando de fuera adentro del ocrdenador personal
El hipermedia narrativo: una nueva forma de interactividad digital
El cacs de los Iintangibles

Sistemas de gestion de contenldo

recuperacién interactiva de Iinformacion

Glosarios ¥ Dicclonarios

La web semantica, mapa de caminos.
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La metafora parece crear, a primera vista una paradoja: %
“"La metafora parece incluir al mismo tiempe una igualacién ¥ una negacién de dos ideas,
conceptos y objetos. | £ afiadir

IDEAS EM ESTA CABECERA:

pensamiento circular  transformacién pensamiento en red  pensamiento unidad

La primera sensacién producida por el significade internc de |a equiparacién poética de cosas
totalmente diferentes es una especle de tenslon o vibraclon en la mente, un estado de energia |,
que, de manera no verbal, tiene lugar una percepcién creativa del significade de la metafora.

En algunos casos, esta percepcidn agudizada es la dnica razdn por la que se utiliza la metafora.

iz balizas

Esta claroc que la percepclén creatlva en forma de metafora puede tener lugar no s6lo en la
clencia o la poesia, sing también en areas muche mas extensas de la vida. Agqui lo iImportante
gs que el acto de percepcion creativa en forma de metafora es basicamente semejante en
todos estos campos, en el hecho de que implica un estado extremadamente perceptivo, de
paslén Intensa vy elevada energia que disuelve los presupuestos excesivamente rigidos que se
hallan en la infraestructura tacita del conoicmiente comunmente aceptado”. biblic pag 44 v

slgulentes

Efecto loto
El pasillz infinite (The Infinite corridor)
La metafora de la pledra o la occidentalizacién del mundo
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La Informaclén corre veloz en estos dias, corre veloz vy sin criterio.

Mo se puede separar la velocidad de la rigueza, segon Paul Virilio, v afade: 51 se da una visién
fllosofica de la velocidad, se puede decir que no es un fendmenao, sing |a relaclén entre los fendmenos.
Dicho de otro modo, la relatividad en sl misma. Se puede llegar Incluse mas lejos y decir gue la
velocidad es un medioc. Que |a velocidad es el poder mismo y que los poderosos son los que guian las
energias ¥y dan un ritmo a la socledad que controlan son afirmaciones que nos desembocan en el
necesario anallsis de la crisis de los medlos actuales. biblio

Ignacl Ramonet nos amplia la pancramica de la misma:

La prensa escrita de pago tlene como potentes competidores directos a los periddicos gratultos,
financiados completamente por la publicidad.

Fara resistir el embate proponen, en su mayeria, por un peguefic suplemente en el precie CD's DVD's,
enciclopedias, libros, etc.

Todo ello lleva a reforzar la confusign entre Informacion y marketing, con el peligro de que los lectores
ya no saben lo gque compran. Los perigdicos echan a perder su Identidad, desvalorizan el titulo y se
£ncajan en un engranaje diabolico en el que se ignora el contenldo.

La otra causa externa es, por supuesto, Internet con 700 millones de usuarlos.

En los paises desarrollados, muchos abandonan la lectura de la prensa escrita e Incluso la televisidn por
la pantalla del ordenador. La subscripcion digital es mas barata, ¥ en un cada vez mas elevado
porcentaje los lugares pablicos (bares, cafés, etc.) tienen licenclas de acceso a la prensa en linea, a las
emisiones de radio o tv, a peliculas, juegos de video, etc..

También encontramos el fenomeno de los "blogs”, tan caracteristicos de la cultura de la web gque han
explotado por todas partes en el curso del segundo semestre del 2004, vy que, con el tono del diario
intimo, mezclan a veces, sin complejo, Informacién ¥ opinién, hechos verificados y rumores, anallisis
documentados e Impresiones fantasticas. Su éxito es tal gue ahora los encontramos en la mayor parte
de los peridgdicos en linea. Este furor nos muestra que muchos lectores prefieren la subjetividad v la
parclalidad asumida por los bloggers a la falsa objetividad v a la Imparclalidad hipdcrita de una clerta
prensa. La conexldn a la galaxia Internet a traveés del movil.que.todo.lo.hace podria acelerar el
movimilento. La Informaclén se vuelve cada vez mas movll ¥ mas ndémada. Podemos saber, en
cualquier momento, qué es [o gue pasa en el mundo.

Resultado: Todos los sectores de Informaclén, externos a Internet, plerden audlencia, la competencla
entre los medios de comunicacion se ha vuelto muy fuerte.

Pero esta crisis tlene también causas Internas que se deben, principalmente a la pérdida de
credibilidad de la prensa escrita. En primer lugar, porgue esta pertenece en cada vez mayor medida a
grupos Industriales que controlan el poder econdmico que a menuwdo estan en connlvencla con el poder
politico. ¥ tamblén porque |a toma de partido, |a falta de objetividad, las mentiras, las manlipulaciones
& Incluso las chaladuras no dejan de aumentar. Se sabe que nunca ha existido la edad de oro de la
infrrmacinn mearn ectne derlvadnes ravan abnra lac cntac minimaes de calidad Foo loe PFeradoe [Inldne &)
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Perc esta crisis tlene también causas Internas que se deben, principalmente a la pérdida de
credibilidad de la prensa escrita. En primer lugar, porgue esta pertenece en cada vez mayor medida a
grupos Industriales que controlan el poder econdmico que a menuwdo estan en connlvencla con el poder
politice. ¥ también porgue |a toma de partide, |a falta de objetividad, las mentiras, las manipulacliones
g Incluso las chaladuras no dejan de aumentar. Se sabe que nunca ha existide la edad de oro de la
infermacion, pere estos derivades rayan ahora las cotas minimas de calidad. En los Estados Unidos el
Incldente de Jayson Blair, este periodista estrella falsificador de hechos, plaglador de articulos coplados
de Internet e inventor de decenas de historias, ha causado un perjulcio colosal al New York Times, que
habia publicade a menudo en "une” sus fabulaciones. Este periddico, conslderado como una referencla
por los profesionales, ha vivide en esta ocaslén un verdadero seismao.

A estos desastres, hay que afiadir la repeticién por los grandes medios transformados en drganos de
propaganda, en particular la cadena Fox Mews, de |as mentiras de |la Casa Blanca a propdsite de Irak.
Los peridgdices no han verificade nl puesto en duda las afirmacienes de la administracién Bush. Si lo
hubleran hecho, un documental come Fahrenherit /11, de Michael Moore, no hublera tenlde un éxito
tan grande. La infermacién que aporta la pelicula estaba disponible desde hacia muche tiempo, aungue
habia sido ocultada por los medios de comunicacidn.

[...]

El fendmeno es (déntico en otros paises. En Espafia por ejemplo, las mentiras oflclales acerca de las
consecuenclias del Prestige vy la ocultacién del movimiento soclial surglde a ralz de los hechos, se ponian
de manifiesto al surgir nuevos canales, no pertenecientes a los grandes grupos, de contrainformacidn.
link

Las gramndes manifestaciones contra la guerra de Irak, su escasa repercusién mediatica y la
manipulacién librada por los medios gobernados por el goblerne de José Maria Aznar intentande
Impener una "verdad oficlal” para servir a las ambiclenes electorales ¥ ocultando la respensabllidad de
la red Al-Qalda mientras atribuian el crimen a la crganizaclén vasca ETA, no son mas gue la muestra
de la allanza cada vez mas estrecha entre los poderes econdmico y politico. La credibllidad de los
medios de comunicaclén ha sufride dafios devastadores, revelando un inguletante déficlt democratico.
Podemos preguntarnos, a la luz de estos hechos, sl la noclén de prensa libre no estd a punto de
perderse.

Los duefios de los grandes grupos mediaticos maniflestan publicamente sus Intenciones de
manlipulacién [deoldgica de las masas cuyos objetives comerclales no conslderan la ética de la
infermacién._link

La publicidad no es con frecuencla mas gue mera propagamnda, una verdadera maguina de guerra
Idecldgica al servicle de un modeloe de socledad basado en el capital, el mercado, el comercio v el
CONSUMmo.

Mo debemos olvidar que la publicidad se vincula a la primera ¥ mas poderosa de las artes: la
manipulacidén de los seres humanos.

LComo actoa pues la publicidad para influirnes? Algunos han imaginade un mensaje reduclde a una
unica Imagen cuyo efecto seria considerable. Semejante procedimiente, llamade de Imagenes
cubliminales, hace imperceptible la publicidad. Insertandc una Imagen parasita entre las 24 por
cegundo que desfllan en el cine (25 Imagenes por segundo en televisidén), no se produce la persistencla
en la retina. El ojo ve y el cerebro se Informa, perc por debaje del umbral de la consclencla . Se trata
del efecto subliminal (del latin sub limen, baje el limite). link

Cada vez mas, los cledadanos toman conclencla de estos nuevos peligros. Maniflestan una extrema
censibllidad al aspecto de las manipulaciones mediaticas y parecen convencidos de gue, en nuestras
cocledades sobremediatizadas, vivimos paraddjicamente en un estado de Inseguridad Informaclonal. La
infermacién prolifera, pere con una garantia de fiabllidad nula. Asistimes al triunfo del pericdismo de
gspeculacién y de espectaculo, en detrimento del periedisme de Informacién. La puesta en escena (el
embalaje) lo arrastra por encima de la verificacldén de los hechos.

En lugar de constituir el ditime bastién contra este resultade debide también a la rapldez v a la
Inmediatez, numerosos medlos de comunlcacldén se han equivocado en su mislén y contribulde a veces,
en el nombre de una concepclén perezosa o policlal del periodismo de Investigaclén, a desacreditar eso
que se llamaba antes "el cuarto poder”. link
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medios de comunicaclén ha sufrido dafios devastadores, revelando un inguletante déficlt democratico.
Podemos preguntarnos, a la luz de estos hechos, sl la noclén de prensa libre no estd a punto de
perderse.

Los duefios de los grandes grupos mediaticos maniflestan publicamente sus  Intenciones de
manlpulacién Ideoldgica de las masas cuyos objetlvos comerclales no conslderan la étlica de la
Informacidn._link

La publicidad no es con frecuencla mas gue mera propaganda, una verdadera maguina de guerra
Idecldgica al servicle de un modeloe de socledad basado en el capital, el mercado, el comercio v el
Consumo.

Mo debemos olvidar gque |a publicidad se vincula a la primera ¥ mas poderosa de las artes: |a
manipulacién de los seres humanos.

LComo actoa pues la publicidad para influirnes? Algunos han imaginade un mensaje reduclde a una
unica Imagen cuyo efecto seria conslderable. Semejante procedimiento, llamado de Imagenes
cubliminales, hace imperceptible la publicidad. Insertandc una Imagen parasita entre las 24 por
cegundo gue desfllan en el cine (25 Imagenes por segundo en televisién), no se produce la persistencla
en la retina. El ojo ve vy el cerebro se Informa, pero por debaje del umbral de la consclencla . Se trata
del efecto subliminal (del latin sub limen, bajo el limite). link

Cada vez mas, los cledadanos toman conclencla de estos nuevos peligros. Manifiestan una extrema
censibllidad al aspecto de las manipulaciones mediaticas y parecen convencidos de gue, en nuestras
cocledades sobremediatizadas, vivimos paraddjicamente en un estado de inseguridad Informaclonal. La
infermacidén prolifera, perc con una garantia de fiabllidad nula. Asistimes al triunfo del pericdismo de
gspeculacién vy de espectaculo, en detrimento del pericdismo de Informacién. La puesta en escena (el
embalaje) lo arrastra por encima de la verificaclén de los hechos.

En lugar de constituir el ditime bastién contra este resultade debido también a la rapldez v a la
Inmedlatez, numerosos medlos de comunlcaclén se han equivocado en su mislién y contribulde a veces,
en el nombre de una concepclén perezosa o policlal del periodismo de Investigaclén, a desacreditar eso
que se llamaba antes "el cuarto poder”. link
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links expresar artisticamente la percepcian de esa dltima perspectiva desde la cual "todo vale" y en | £ afadir
la que "todas las cosas son de una taleza". La mera seleccién de cualquier forma al azar - -

m Nuevo paradigma confunde los dominlos artistico y metafisico; no expresa lo uno en términos de lo otro. (...) En | mis balizas
clentifico y sus la naturaleza, lo accidental slempre se reconoce en relacidn con lo ordenade y controlade.”
relaclones biblio pag.&2
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From the WordReference Supplement & 2005 WordReference.com:

serendipity descubrir algo por casualidad

serendipity nmdescubrimiente fortulte de alge muy bello

serendipity n heureux hasard (chance dans Jécouvertes)
serendipity nf fortuna

casualidad>.

[(De casual).

1. f. Combinaclén de clrcunstanclas que no se pueden
prever nl evitar.

Real Academia Espafiola © Todos los derechos reservados

Serendipity en Wikipedia (Inglés)
Serendipla en Wikipedia (espafiol)

Serendipia
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relaciones
cabeceras Bn
m subjetividad (...)Las |deas clentificas tamblién muestran una tendencla natural a converger. Una percepcian m
Iinteligente y creativa de las distintas teorias puede, por ejemplo, originar metaforas nuevas en las que e
ideas g juntan varias ideas, para pasar a explorar y desarrollar las similitudes y diferencias entre ellas. £
. ariadir
La sobresaturaclon de 13 | () gcta actitud es de alguna manera similar a la del fildsofo del s. XIX Willlam James, que defendia : :
Informacién una pluralidad de enfogues dindamicamente relacienades. En lugar de la unidad monolitica del \ mis balizas
paradigma, gue sdle cambia cuande una revolucién lo agrieta v lo hace tambalearse, habria una )
bibliografia pcpecle de unidad en la pluralidad.
m Clencla, orden y
creatividad Con todo, esta propuesta de una pluralidad creativa en las teorias e |deas clentiflcas hace surglr una
pregunta relevante: écudl es la relacién entre clencia v realidad?iAcase es esta pluralidad una mera
I'M_ cuestion de desarrollar puntos de vista diferentes que dependen de las exogenclas personales del

individuo? Si esto es asi, parece gue dejaria de ser vilida la idea de objetividad en la ciencia
como medio para obtener algun tipo de verdad relativa sobre la naturaleza.

[...)As] pues, el elemento subjetivo de nuestro conocimiento de la realidad no viene dado por los
sentidos, sing por tode el esguema social ¥ mental en el gue se desarrolla la clencia. biblio pag 67 ¥

slguientes
IDEAS EM ESTA CABECERA:

University of openess
La anatomia de la Intulclén
Creacldén, medicién ¥ gestidn de Intangibles: propuesta del modelo conceptual
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El Paradigma Carteslanc es lineal; de relacion causa-efecto; es objetivo vy, por ende, excluye al
observador vy los procesos del conocimiento, define el conjunto (el todo) a partir de las parte;
es estructuralista ¥ reduccionista v, como tal, busca los postulados ¥ los componentes
fundamentales de cada una de las partes; e empefia en encontrar la Verdad Abscluta v Final.
“Plenso, luego existo:.

En cambic v por contraste, el Paradigma Cuanticc es no lineal; incluye al cbsersador como
parte ¥y conclencla del proceso; es sistémico; define las partes en funcién de la dinamica de las
Interacciones del conjunto; sostiene gue toda estructura Implica la existencla de un proceso
subyacente; es eplstemoldgico puesto que Incluye vy relaciona el proceso del conocimiento con
la Identidad v descripcldn del fendmeno: percibe la realldad como una red o entretejldo de
relaciones e Interacciones intrinsecamente dindmicas ¥y no jerarguizadas: no pretende encontrar
la Verdad Abscluta, sinc descripciones limitadas vy aproximadas de la realidad, porgue la
realidad cambla constantemente. Es decir, que |a realidad se crea en el proceso de conocerla.
w#Slento, luego soy = |link

[...) Paso al tema de la "batalla": es interesante la aplicacién de esta metafora bélica al
cenccimiento v al "conflicte” entre paradigmas. S0 guieren podemaos imaginar otras metaforas
... pOr qué no Imaginar, en vez de una "batalla”, un "dialogo" entre formas del conocimiento?
Por que no pensar en una "conjunclén” entre sujeto ¥ objeto? Desde Kuhn en adelante se
impusc una visién bélica de la historia de las clenclias. Se aceptan otras propuestas ... link
Carlo Scolar

IDEAS EM ESTA CABECERA:

Los niveles de la comunicaclén

Teoria del Bootstrap o "Matriz E"

La hipitesis del holomovimiento

La estructura de las revoluclones clentificas
Un nuevg paradigma para el siglo XXI
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® KILKOR + En el Arte y |a Clencla de hoy, el problema de la conclencla esta en primer plano de debate. La m
clencla esta Intentando explicar con gran esfuerzo el concepto de conclencla obtenlendo desiguales e
links resultados. Aparentemente se muestra comao ung de los problemas mas dificiles de abordar. Para el
, artista la conciencia es algo mas para ser explorade que explicado, alge para ser trasformado mas gue | £ afadir
® El web Chamantico. Arte | antandide, algo para ser re-enfocado mds que expuesto. En lo referente a la experlencia de la
¥y tonclencla emergente. | cpnejencla en si, no hay nada que conozcamos de manera mas cercana que nuestro proplo sentimiento |, mis balizas
del ser, ¥y no hay nada que podamos entender peor que el estado de conclencla en el otro. Puede ser )
I"x_ que |a profunda empatia de la mutua atraccién, del amor sl se guiere, sea la unica via para traspasar
esa frontera, perc ni la clencia reduccionista ni el estética posmoderna puede apoyar esta afirmacian.
leer +

IDEAS EM ESTA CABECERA:

El web Chamantice. Arte v conclencia emergente
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Roy Ascott link

+ En el Arte v la Clencla de hoy, el problema de la conciencla esta en primer planc de
debate. La clencla esta Intentando explicar con gran esfuerzo el concepto de conclencla
obtenlendo desiguales resultados. Aparentemente se muestra como uno de los problemas
mas dificlles de abordar. Para el artista la concienclia es alge mas para ser explorado gue
gxplicado, algo para ser trasformade mas que entendido, alge para ser re-enfocadc mas gue
gxpuesto. En lo referente a la experiencia de la conclenclia en si, no hay nada que
conozcamos de manera mas cercana que nuestro proplo sentimiento del ser, ¥ no hay nada
que podamos entender peor que el estado de conclencla en el otro. Puede ser que |a
profunda empatia de la mutua atraccién, del amor sl se guiere, sea la dnica via para
traspasar esa frontera, pere ni la clencia reduccionista nl el estética posmoderna puede
apovyar esta afirmacién.

Afortunadamente hay signos de que la clencla se esta volviendo mas subjetivista v el
pesimismo posmoderns puede entonces acompafiaria. Mo hay dedas de que artistas y
clentiflcos comparten la curlosidad sobre como los avances de la alta tecnologia pueden
ayudar a la exploracién de la mente. ¥ la alta tecnologia, por si misma, esta llamada a
cuestlonarse nuestras definiclones de qué es ser humano ¥y qué debe constitulr una conclencla
artificlal en las formas de vida artificlal emergentes.

+ He Introducido reclentemente en mi vocabulario el térming de "tecnoética”, porgque crep
que tenemos que reconocer que la tecnologia unida a la mente, la tec-noética, no solo nos
posibilita explorar la conciencia de manera mas minuciosa, sing gue debe capacitarnos para
la distincién de nuevas formas de conocimiento, nuevas cualldades mentales, nuevas formas
de cogniclén ¥ percepcldn (clberpercepcidn). La farmula no es, en todo caso, nueva. La
famosa afirmacidén de Gregory Bateson de que la mente es iInmanente a todos los sistemas,
en lugar de ser propledad exclusiva de cosas finitas, definld -en el contexto de la tecnologia-
la conclencla como cerebro mas computadora mas entorng (1).

+ En mi opinién, no sélo ha llegade el momente en el arte occidental en el gue los artistas
han de reconocer la primacia de la conclencla como contenldo ¥y contexto del arte, comao
cujeto ¥ objeto de estudio, sino que tamblén se ha de reconocer el origen gue las
asplraclones fisicas, espirituales ¥ conceptuales del arte del sigle velnte han tenido en la
construccién de una condicldan tec-noetica.

Sdlo necesito sefialar los ejemplos de Duchamp, Kandisky, Klee o Bocolonl. Es Igualmente
clare que el impacto de la tecnologia en la practica del arte, especlalmente la digital ¥ la
tecnulugla de la comunicacién, ha reducido en muchos Cas0ns gl arte a mero efecto especlal:

. e B e o P B 1 _______-__l_'_ D I . N (R . L B D R . B L 0 D S R P
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Sélo necesito sefialar los ejemplos de Duchamp, Kandisky, Klee o Bocclonl. Es lgualmente
clare que el impacto de la tecnologia en la practica del arte, especialmente la digital ¥ la
tecnologia de la comunicaclién, ha reducido en muchos casos el arte a mero efecto especlal:
una suerte de artesania de la programacidén o la fascinacién por el efecto facil ha venido a
reemplazar los valores de la creacldn de sentido. Viene a la mente el movimiento liderado
por Willlams Morris en el xix llamado Artes v Oficios. Sucedid entonces el mismo procesc de
descenso del arte hacla el oficie, en el cual la maestria técnica cobrd primacia sobre la
autoria de las ideas -con la complacencia de un lujose mercado amparado por la pretensiégn
de la conclencla soclal. La situacidén presente adolece -sin lugar dudas, v debldo a la
fascinacién ejercida por una constante actualizacién del mercade en la innovacién de
productos- de humanizacién o imaginacién por parte de los artistas, de forma endémiica.

+ Una vislén mas optimista en lo que conclerne al arte digital en relacldén con sistemas
globales, esto es, con sistemas en los que el espectador de la obra de arte juega una parte
activa en la evolucion v definicidn de la obra, es, al menos, un fuerte Intento por Inclulr la
mente Individual £n un extenso campo de conclencla. Por esta regla, el empleo del medlo
telematico no 8s Menos que un deseo de trascender el pensamiento lineal propiclado por la
libre circulacién de conclencia de las estructuras asociativas. Es entonces cuando para el
artista deviene un Imperativo la exploracion de todos los aspectos de la nueva tecnologia que
debe facilitar al espectador, a traves de la Interaccidn fislca, la colaboraclidn en la produccion
de sentldo v la creacion de auténtica experienclia artistica. Me gustaria volver a este tema de
la Interactividad en el arte desde la dptica que ofrece el emblematico deseo de compartir la
conclencia v la problematica, que aparece en la resolucldon de los binomlos objeto/ proceso y
pspectador/ participante.

+ Pero antes, quisiera hablar de la nocldn de doble conclencla ¥ su relacién con el arte. Por
doble conclencla entlendo el estado del ser que ofrece acceso, simultaneamente, a dos
campos de experiencia distintes. En términos de la antropologia clasica, asi se define el
“trance chamanice”, en el cual el chaman o bruje estd simultaneamente en el mundo ¥
navegando por los limites de otros mundos, espacios psiquicos para los que sdlo los
preparados a traveés de mucho ritual fisico v disciplineg mental, ¥ ayudados normalmente por
"tecnologla vegetal”, son autorizados a acceder. En términos post-bloldgicos, esto refleja
nuestra capacidad para desplazarnos sin esfuerzo a traveés de infinitos mundos del
clberespacio, mlentras al mismo tlempo nos acomodamos a las estructuras del mundo
material.

+ Para Investigar este aparente paralelismo entre el espacie chamanico v el telématico, v la
doble conclencla que aparenta formar parte de ambos campos de experienclia, dedigué
tiempe a la inmersién en sistemas avanzados de realidad virtual v realidad tradicional de una
tribu Indigena, en estados de conocimiento tecnoldgica v botanicamente Inducidos, esto es,
bajo el influje de la planta v del ordenador, por un lade un extremadamente potente sistema
de sistema de simulacidén, ¥ por otre una planta particularmente efectiva, (ayahuasca, la
llamada "el ving del alma"). Mi experiencia con la realidad virtual fue en localizaciones a
ambos extremos de los Estados Unidos, en el Human Interface Laboratory de Seattle v en la
Universidad de Morth Cargling en Chapel Hill. Mi intreduccién al munde psiguice fue en plens
centro de Brasil, con la tribu de los Kulkuru pajes (chamanes) de la Regidén del ric Xingu en
gl Mato Grosso. MI Inlclacian fue en el ritual de la comunidad del Santo Dalme en Brasilia.

+ El chaman es uno de los responsables de la conclencla, para el que la exploracién Integral
de la conclencla es el objeto de su vida. La conclencla abarca muchos campos. El paje esta

capacitado para transitar a traves de muchos estratos de la realldad, a través de diferentes
realldades.

En su estado de conocimiento alterado ocupa y experimenta con entidades incorpdreas,
sucesos ¥ fendmenos de otros mundos. En paralelo con la tecnologia de la ciberpercepcidn,
gsto podria denominarse psi-percepclidgn. En ambos casos s una cuestién de doble
coentemplacién, viendo al mismo tiempe ambas realidades internas en la superficie externa
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En su estado de conoclmiento alterado ocupa y experimenta con entldades Incorpdreas,
cucesos vy fendmenos de otros mundos. En paralelo con la tecnologia de la ciberpercepcian,
gsto podria denominarse psl-percepclon. En ambos casos s una cuestion de doble
contemplacién, viendo al mismo tiempe ambas realidades internas en la superficie externa
del mundo.

+ La doble contemplacién v la doble conclenclia son relatadas. En mil experiencia de ingestian
de ayahuasca, entré en un estado de doble conclencla, consclente simultaneamente de mi
sensacldn famillar del yo v de un estado totalmente separado del ser. Pude moverme mas o
menos [ibremente entre ambos estados.

Algo parecido ccurrid con mi cuerpe. Estaba al mismo tiempe consciente de habitar dos
cuerpos, la fenomenclogia familiar de mi proplo cuerpo cublerta por una especie de segundo
cuerpo compuesto de una masa de particulas multicelores, de un millén de puntos
maleculares de (uz. Mi campe visual, mi doble contemplacidén, alternaba, a mi eleccién, entre
gl espacio coherente de la realidad usual ¥ un universo fractal compuesto de miles de
repeticiones de la misma Imagen, componlendo un tanel en el espaclio por el cual podia
voluntariamente pasar con una aceleracién inusitada. Podia parar en cualguier punte ¥ revisar
gsos estados, moviéndome dentro ¥ fuera de ellos a mil antojo.

+ Creo que el Indic paje busca una equivalencla en este proceso con sus proplos camblos de
conciencia, ¥ de esta manera alienta a otros al uso de |la planta en el ritual, estrictamente
para proveer en su estado de experiencla consclente una simulacién de |a verdadera
gxperiencia psiguica que experimentd por si mismo, capacitande a su comunidad obtener
clerto conocimiento del estado chamanico que experimenta &l mismao, ¥y que a ellos -por su
carencla de entrenamiento v dedicaclon- les esta negado. Mientras gue el chaman usa la
planta de manera instrumental, entre los Kulkuru esto no es asi. La planta es usada en el
proceso, reportando gran malestar ¥ dolor fisico durante un large pericdo de preparacidn, una
gptapa pasada en absolute alslamiente el cual ningdn otro miembro puede intervenir.

+ En el otro extremo, los chamanes del Amazonas norte no solo acrecientan su
psl-percepcian con la Ingestidn de ayahuasca en dosls regulares, sino que su cultura, por
adopclén, ha acrecentado una practica ritual conocida como Santo Dalme, extendida a casl
todas las partes de Brasll, € Iincluso las zonas urbanas v metropolitanas. Afadido al rito de
Ingestién de ayahuasca, Santo Dalme posee sus proplos codigo soclales y arquitecténicos. El
disefioc de los edificlos que acogen el ritual, el orden que adoptan los particlpantes en &l
pspacio ritual, la estructura ritmica de la masica, la densidad del inciense, la insistencia
repetitiva en el entonado de frases, Interrumpldos por largos periodos de sllenclo absoluto, la
demanda recurrente a sentarse o levantarse, uno esta Inducido segun su propla Inclinacidgn a
gntrar o sallr del nuevo campo de conocimiento que la ceremonla de Ingestin conjunta
propicla, gulando al conoclmiento a fluctuar entre dos realidades. Esto, por supuesto, plantea
la cuestidn de la manera en que son construldas realldades en determinados protocolos vy
condlclones de control, ¥ deja sin responder la pregunta de dénde o como, o sl
efectivamente, un territoric de realidad debe ser identificado o enunciado como existente.

+ Phillipe Descola escribld elocuentemente acerca de su experiencla en este contexto: "La
ceparacion con la que estoy viviendo a través de esta experiencla esta Incrementada por la
censaclién de una doble conclencla del mundo. Soy un benevolente espectador presenclando
mi propie delirie, cbservando cambios en mi sensibilidad, cbjetos de mi curiosidad tanto
como eventos externos. Esto no es tanto una disoclacldn de lo fisico v lo mental (sl tal cosa
fuera posible fuera de la metafisica Cartesiana), sine una acordada fragmentacidn del cuerpos
en la cual cada elemento se convierte en autdénomo v aparenta estar dotado de inteligencia
propla, ofreciendo distintos puntos de vista de la desmembrada composicidén de la cual ha
emergldo” [(2)

+ Esta Inmersidn en un entorno controlado -afectando a la vislan, tacto, gusto, olfato v oido
respectivamente- conflere a la mente la capacidad de Induclr ¥ crear nuevas estructuras
ronrentiiEles v canenriales fean ierna flilooafira msevoe “orEalia"™y milentras 831 milsnn tlenn nn
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+ Esta Inmersién en un entorng controlade -afectando a la visién, tacto, gusto, olfate v cido
respectivamente- conflere a la mente la capacidad de Inducir y crear nuevas estructuras
conceptuales ¥ sensoriales (en jerga fllosdfica, nuevos "qualia"), mientras al mismo tiempo
le ofrece la libertad de una vertiente de experiencla visionaria o de regresar al "normal”
campo de experlencla. Todo ello es reflejado extensamente en nuestras asplraclones
artisticas que usan tecnaelogia digital, como por ejemple Realidad Virtual, Hipermedia,
Instalaclones multimedia y su superposiclén de esquemas cognitives en sltuaclones del
mundg real, provocando el rapide desarrolle del campo de la Realidad Aumentada (3).

En ambos casos hay una especie de simulacro del mandate Sufi para estar simultaneamente
en este mundo sin estarlo. Sin embargo, el contexto original de esta frase s mas
gnfaticamente espiritual que o gue probablemente muchos artistas pueden reconccer. Aqui
la tecnologia juega un papel Importante en la experiencia de la "doble conclencla”,
justamente como claramente Iintegral a nuestra facultad emergente de clberpercepcion y
doble contemplacign. Esto es asi sl, a través de nuestro arte blo-telematico, estamos
tejlendo lo gque denoming un “web chamantico”, a la vez chamanlco ¥y semantico, la
navegaclon de la conclencla y la construccién de significado.

+ Histdricamente, nuestro mandato en el mundo material no nos ha dejado mas opclén que
gl mantenimienta de mundos de doble conclencla en separadas y distintas categorias, como
“lo real”, lo imaginario, lo espiritual. El advenimiento de las clenclias de la llamada "Vida
Artificlal”, en las cuales Incluyo ambos, "lo seco” (pixel) ¥ "lo homedo (maoléculas),
prganismaos artificiales ¥ la enorme perspectiva de la nanotecnologia, apuntan la posibilidad
de erosldn de los limites entre estados mentales, entre concepclén y construccidn, entre la
Internallzacian ¥ la reallzaclén de nuestros deseos, suefios ¥ necesldades de nuestra
gxistencla cotidiana. Déjenme ofrecerles un ejemplo fundamentado en nuestra clbepercepcion
de la materia a nivel atémico. El Tanel de Escaneo Microscipico (STM) no sdlo nos posibilita
la visidén material a este nivel, sino la imagen individual de un sdélo atomo. Sin embargo la
significaclon real de este proceso no concluye aqui. Mo solo podemos selecclonar focallzar
atomos Individuales, sino gue podemos construlr desde el principlo estructuras atémicas a
nuestro albedrio (4) .

+ Esto significa que, en un amplie sentide, la protesis de la visién puede ser , ¥ al mismo
tiempe, Instrumental para la construccidén que para la visualizacién. Ver a traveés del ojo
mental es reallzar en el mundo material. Los mundos de la doble conclencla sobrevienen
como lo que es en proceso de |a doble contemplacién, trasformandose en separaclones
menss distintivas. Lo inmaterial ¥ o material plerden su distincidén categérica. La
clberpercepcidn es mucho mas activa ¥ constructiva asi como receptiva vy reflexiva. Como
gsta clase de doble tecnologia desarrolla, ¥ lo hace a una velocldad muy acelerada, los
artistas, no menos que los flldsofos v los neurocientificos, deben Incrementar y apuntar su
atencién a lo que llamaria "Tecno-qualia”, un nuevo ¥ enorme repertorio de sentidos ¥ una
nueva manera de relacionarse con las herramientas, la mirada ¥ la construccidn.

+ Permitanme regresar de nueve a la cuestign de del Arte Interactive. Agqui, sumandose a la
problematica de |la doble conclencla vy la doble contemplacian, debemos confrontar la idea del
doble observador de la obra de arte. La observacion del Arte Interactivo precisa clerto grado
de requerimlento por parte del observador que no es caracteristica de otras formas de arte.
Sabemos ser, en caso necesario, observadores activos, pero sin Iinteraccion entre el
gspectador v el trabajo, la obra no puede ser nombrada como existente. Esto es porgue esta
conceblda no como objeto contenedor de significado, sino como un sistema que genera
centido mas alla de la Interaccion del observador. Asi, esto no es una simple cuestion de
observador en un mundo coploso, nl el caso especlal de un observador de eventos cuanticos,
(en los cuales el mero acto de observar puede observar al un estado cuantico), sino algo
muy particular en estas formas de arte que estan investidas del potencial evolutivo,
transformador de los sistemas hipermediales y digitales. Quiero elevar la cuestion del doble
observador en este punto, porgue hasta ahora ha prevalecido una mas que simplista visldgn
del status del arte Interactivo.
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+ En la creacidén vy presentacidén del Arte Interactive ha estado siempre implicita la presencia
de un observador fantasmagdrico: el observador que estd viendo al observador participando
en el proceso Interactivo. Esto significa que es el observador Interactive el que Interpreta de
manera inevitable el papel de intérprete (performer), Interpretando para una awdiencla
implicita en un sistema gue normalmente incluye su interaccidén. El heche de qgue la awdiencia
o &l observador no puedan actualmente estar presentes en un determinado tlempo v &n una
determinada Interpretaclén carece de relevancla. La razdn es que el Arte Interactive Intenta
encontrar su lugar en la galeria de arte, ¥ los musegs de arte intentan incluir el Arte
Interactive dentro de su repertoric. De esta manera, contemplacién, inspiracién, meditacidn,
reflexidn ¥ especulacidn, todo lo que necesita de un flujo personal de tlempo (sl no de un
completo espaclo privado), estd sujeto a la sensacion de clerta ejecucién o interpretacidn
publica, un flujo de Interacclones con el trabajo escenificado ¥ enmarcado. Resumienda, en
muchos trabajos de arte Interactivo, el espectador estd en un show, como o que se exhibe,
como trabajo en si. El arte deviene puro espectacule v el artista dramaturgo. Esto no quiere
decir que no haya debate actual acerca de la clase de entorno en la que los trabajos de arte
Interactivo deben ser mejor localizados o que ninguna pregunta seria subyace sobre los
aspectos publicos/privados de este género. Clertamente, nuevas clases de espaclos,
gspeciflcamente disefiados para dirigir estos asuntos han ablerto recientemente, - en Tokio el
MTT Intercomunication Center (5}, , ¥ en Linz, el Ars Electrénica Center (&) son buenos
gjemplos de ello. Efectivamente, a medida que nos damos cuenta mas ¥ mas del lugar
dominante del principle tecnoéticoe de cada trabajo, ¥ de su transite actual de arte inmaterial
a su re-materializacién en vida artificlal, con todas las cuestiones acerca de la conclencla
artificial gque esto implica, podemos esperar que el lugar ¥ la manera de nuestra interacclén
& wa a transformar de modoe sl cabe mas Importante.

+ Por el momento, por su estructura, emplazamiento y presentacién (gue tradicionalmente
BS &n un museo tradiclonal o espaclo galeristico), la obra de arte Interactlva presupong, a
pesar de =i misma, una audiencla de observadores mas o menos pasiva, como mucho
propone una participacién uniperscnal en su interaccién de final-ablerto con su interfaz. En
pste sentido el sistema total que Incluye al observador, por mucho que sea un proceso
dinamico, esta actualmente encarcelado dentro del estado que desprecia -puro objeto -,
envoltorio agrupado en el espaclo ¥ en el tlempo para ser visto por un segundo espectador.
Esto genera una dicotomia entre la asplraclon a través de la evolucion de los significados de
final-ablerto v la clausura de un marce de conclencla auténoma, una contradiccién gue
necesita el desprendimiento del segundo observador v de la audiencla fantasmagarica o
parasitaria del canon de la ocbra Iinteractiva. El mite del arte interactivo ha sido gue la
Interaccién del ocbservador opera, como sl de un vacio soclal se tratase, uno a uno con la
obra, oculto, Inobservado, Inexpuesto. Raramente es disefiado tenlendo en cuenta
ablertamente al segundo observador. Pero esta Implicita audienclia es lo que en efecto
condena a la obra a su clausura semantica (7) . El mite confuse, sl no actualmente oscurg,
la dicotomia entre la aspiracion de la evolucidn de los significados a traveés de sistemas de
final-ablerto v la clausura de entornos auténomaos de conccimiento. Con la misma e
inherente contradiccidn, el arte modernc, anhelante por reflejar, sl no por comprometerse
con las fuerzas vitales, fue depositado en un espaclo auténomo, el vacio de un cubo blanco,
la galeria, desconectada de la complejidad de |la vida.

+ Aqui, por la via del contraste, la tradicién chamanica puede ser datilmente invocada. Toda
la actividad del paje, aguella que interactia con la produccién de imaginario, danza, cantica,
creaclén musical, es performativa pero no es entendida como una Interpretaclién poblica. La
audlencla no es buscada o Implicada. El comportamiento es complejo, a veces la repeticidgn
de vlejas rutinas, a veces espontaneas, normalmente Innovadoras ¥y creatlvas. Pero nunca es
interpretado por una audiencia, actual o implicita. Incluso no hay audlencla gue desprecie el
hecho cotidiano de que la actividad domeéstica es ruldosamente Interpretada alrededor de un
gspaclo ritual. Madle observara o esperara ver gue es lo gue se esta ponlendoc en escend.
Algunas actividades , especlalmente el sonldo de las flautas, tiene lugar en la casa de los
huéspedes masculinos en al que las mujeres v los nifios les esta negado acceder. Mo, esta no
g5 una Interpretacidén poblica sinoc una representacidan espiritual gue supone |a estructuracidn
¥ regstructuracidn de las fuerzas psiquicas. Pintar el cuerpo elaboradamente, golpear el suelo
repetidamente. agitar las maracas. sonar los tambores. circular en circulo, desplazarse
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gspacio ritual. Madie observara o esperara ver que s lo que se estd ponlendo en escena.
Algunas actividades , especlalmente el sonido de las flautas, tiene lugar en la casa de los
huéspedes masculinos en al que las mujeres ¥ los nifios [es estd negado acceder. Mo, esta no
g5 una Interpretacidén pablica sing una representacién espiritual que supone la estructuraclién
¥ regstructuracidn de las fuerzas psiquicas. Pintar el cuerpo elaboradamente, golpear el suelo
repetidamente, agitar las maracas, sonar los tambores, circular en circule, desplazarse
adelante v atras al unisong, es invocar a esas fuerzas, conjurar a las energias ocultas. La
obra puede ser Instrumental en el plano del conocimiento, pero no en su modo de
interpretacidn.

+ Esta perspectiva, aunque vista con gran distancia desde nuestra actual cultura
hipermediatica, puede ser vallosa en nuestra conslderacidén de la funcigén de la obra de arte
interactiva, evitando asi al doble cbservador v a la audiencia fantasmagdrica. Arte 85 una
representacién espiritual gue implica nivel de interaccién intima entre el sistema que
constituye la obra de arte, un arte sin audiencia en su nodo representacional. Esquivando al
voyeur pasivo, al tradiclonal espectador de |a galeria, esta estética tecnoética se dirige a una
clase de Intimidad general, cercana a la escala planetaria.

+ Al mismo tlempo, en estas recurrentes v complejas estructuras rituales de comportamiento
que el ritual chamanico engendra, hay una evidencla de que no responsabilidad, de no
maestrazgo ceremonlal nl de supremo director del evento. Hay una simple conclencla de
completos engranaje, una conclencla que es casl inmanentemente palpable. Esta misma
ausencla de "controlador global”, esta construccién cimentaria de los eventos, esta
Inmanencia de mente, la empeZzamos @ observar en los artistas que trabajan para la red,
dentro de la Web, engendrando una especle de conclencla telematica. Aqui tampoco hay
audlencla, estas simultaneamente en la red como una parte del proceso Interactivo o estas
en ningun lugar, ningan lugar desde donde la actividad en la red puede ser "observada”. ver
g5 participar. No cabe la observaclian pasiva. Igualmente, debemos encontrar, como arte
re-materializado en conjunclén con la tecnologia de vida artificlal, que los principlos del
crecimiento y formacidan continuaran apelando a nuestra estética post-bloldglca. Hace
cincuenta afios desde que Pitts ¥ McCulloch mastraron comao el organismo puede ser
comprometido a una acclén de conjunto por una poblacién de neuronas ninguna de las cuales
tiene Informaclén global acerca de que acclén es la aproplada.” describlendo la “...[bloldgical
red en la cual no hay neurona ejecutiva que decide en que direccidn se comporta el conjunto
del sistema: mejor dicho, la dinamica de los efectores, con la asistencla de |las Interacclones
neurcnales, extraen la trayectoria de de una poblacién de neuronas, ninguna de las cuales
tiene mas que Informaclén local acerca de la manera en que un sistema debe comportarse”
[B). Mas reclentemente, &n su argumentacién para la Vida Artificial, Christofer Langton ha
descrito como "vida emergente” fuera de Interacclones grganizadas de un gran namero de
moleéculas no vivlientes, sin un control global de comportamiento para cada una de las
partes"(9). Y esto es justamente clerto al mismo tlempo que la cultura telematica Implica
comunicacidan a distancla v un Imposible distanciamiento de su arte, asi la humeda
materializacidn de arte en |la cultura post-bloldgica sera la Integracién simbldtica con nuestra
propla biologia preferiblemente a la emergencla de un entramado de entidades discretas.

+ As| pues, écudl es papel que juega el artista en un arte que Iincrementa su contenldo ¥
cignificado como creado fuera de la Interaccldén ¥ negoclacidén del espectador? Un arte que es
Iinestable, en flujo camblante, un arte con vida paralela, no a través de representacidén o
narrativa, sino en su proceso de emergencia, incertidumbre y transformacian que favorece |a
ogntologia del porvenir mas que la asercidn del ser, un arte moviéndose a través de
re-materializacién postbioldgica, un arte de representacidn, sin awdienclia. Un arte intima,
flujo libre resultante de la Interaccldn de entre espectadores participantes dentro de las redes
de transformacién. Un arte, en resumen, que reencuadra el conocimiento, articulado como
instrumentos fisice, explora los misterios de la mente.

+ Estas son las cuestiones que nos ocuparan el proximo sigle ¥ son las preguntas gue los
artistas estan empezando a preguntarse en el margen de la estética tecnoética. Una
respuesta puede ser encontrada en el pasado mas profundo, en remotas partes del planeta, o
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+ Estas son las cuestiones que nos ocuparan el proximo siglo ¥ son las preguntas que los
artistas estan empezando a preguntarse en el margen de la estética tecnoética. Una
respuesta puede ser encontrada en el pasado mas profundo, en remotas partes del planeta, o
simplemente dentro de la doble conclencla a la cual tenemos acceso. Puede ser encontrada
en el papel del chaman, re-contextualizando en la blo-telematica cultura pers reafirmando su
capaclidad para la creacldn, navegaclén y distribucion de apinign. Puede ser como el
conservador que emerge de la complejldad de Interacclones de la red o del proceso
auto-ensamblador de la vida artificlal. Lo gque fuera en cada caso, una ldea parece clerta, el
principla tecnoético puede ser el centro del arte como desarrollo, ¥ la conclencla en todas sus
formas el campo de sus revelaclones.

1. Bateson, G. Steps to an Ecology of Mind (San Francisco: Chandler Press, 1972).

2. Descola, P. Trans. Janet Lloyd. The Spears of Twilight: life and Death In the Amazon
Jungle (New York: Harper Collins, 1956), p.20B.

3. Ver por ejemplo:
http: //fwww. cs. unc. eduy Researchy/ st/ predictive tracking htmilfazuma AR, html

4. Un aspecto de este proceso puede ser visto en el website de IBM.

ILn

. Wer http:/Swww. ntticc.orip/.

[=11

. Ver hitp:/fwnanw.aec.at.

7. Debemos distingulr entre Interactividad cerrada y ablerta. En sistemas cerrados, la
Interaccién se da entre el espectador ¥ una base de datos. 51 la base es suficlentemente
amplia, ¢ =l los camings para recerrerla suficlentemente tortucses, el espectador puede
hacerse la llusldn de estar en un sistema ablerto. Lo que no deja de ser un trompe I'oell
navegacional. Opera dentro de una estética de clausura, pero proclama una estética de
emergencla. En un segundo nivel, todo sistema es un sistema ablerto, es una cuestlon de
Interactividad de mente a mente. Este proceso sin duda Incorporara un acceso hacla los datos
almacenades ¥ admitird un accese a la mas amplia web

BE. Pitts, W. H. and McCulloch, W. 5. How we know universals: the perception of auditory
and visual forms [(Bulletin of Mathematical Blophysics, 9, 1947, pp. 127-47.

5. Langton, C.G., ed. artificial Life (Mew York: Addison-Wesley, 1989).
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El sigle XIX clerra con el paradigma de Descartes, Newton y Bacon (llamado paradigma cartesiano) en : :
® Un nuevo paradlgma plena vigencla y acclon. Como todo paradigma es faro y derrotero Indiscutible del conocimiento. Es un \ ris balizas
para el siglo XXI momento cismico de un universo en equilibrio y armonia, Impuestos por la fuerza y energia de las ———————
coallclones politicas en la Europa de la besfe epogue que se recrea al compas de las grandes
"\%_ orguestaciones sinfanicas que Interpretan el espiritu romantico del momento.

Durante el pericdo de la URSS en construcclén que cubre los afios velnte v la primera mitad de los
treinta, se abre camino en Europa el modelo econdmico del estatismo keynesiano que habra de
extenderse por todo Occldente, casl sin excepclén: el blenestar ¥ el desarrollc dependen
exclusivamente de la Inversign estatal. Por ende, la armonia social es responsabillidad v razdn dnica del
Estadao.

Pero poco dura ese unlversoc en equilibrio. La dinamica del cambio, que cobra especlal impetu desde
finales del sigle XV como resultado del Renacimiento, del Descubrimiento y de la Reforma, es ya
arrolladora. En 1905, el doctor Albert Einsteln propone su teoria especial de la relatividad. En 1916, en
plena primera Guerra Mundial (IGM}), la confirma vy complementa con su teoria de la Relatividad
General. La IGM &5 una guerra entre Imperios metropolitanos que compromete las poblaclones ¥ los
recursos de los pueblos de ultramar, los sumerge, aun contra su voluntad, en la corriente desbordada
del camblo. La guerra desencadenara el proceso del reardenamiento politico y soclal del sigle. Se inicla
£n sus postrimerias con la revolucidn soviética: la avalancha roja.

Con la democratizacion de Europa, a partir de la Segunda Guerra Mundial (11 GM) se derrumban las
tesls keyneslana ¥ los Imperios de ultramar. Mientras tanto, en el pericdo entre guerra y Querra, en
1927, el Dr. werner Helsenberg propone su principlo de incertidumbre: =gl hombre no podra tener
certeza absoluta de nada, puesto gue la mera observaclon de un fendomeno altera el fendmeno». Su
postulado se desprende del comportamiento de particulas subatémicas. El Dr. Helsenberg es el padre
de la mecanica cuantica.

La Inwestigacion posterior concluye que no s que €l observador altere el fendmeno, sino gue
constituye parte del fendmeno; y es, ademas, conclencla del fendmeno. Por tanto, la mente del
observador puede Incluir el fendmeno. Todo ello ocurre en una relacién relativista del contineem
espacio-tlempo. Propicia el encuentro de la sabiduria ¥ la fe con €l conocimiento.

Pocos afios mas tarde, en 1940, el padre Thellard de Chardin, en su & Fenrdmeno Humano sintetiza su
postulado de los creclentemente complejo ¥y o creclentemente Interdependlente; de que el cuantum de
conclencia no se adqulere sino mediante el rigor de la experiencia; y de que la conclencla del hombre
=g encamina a sumergirse en la realldad abscluta de |la gran conclencia cdsmica: el punto omega.

Con Tellhard se completa y conflgura el nuevo paradigma que sustituye al vigente desde mediados del
Sigle XX, agotado paradigma cartesiano. Es el paradigma del nuevo siglo. | En realidad, el gue
Iintrodujo €l Siglo XXIi Porque todo lo que ha ocurrido en el amblto del conocimiento desde entonces--y
que habria de ocurrir en el futuro- ha sido v sera consecuencla y resultado del paradigma de Elnsteln,
Heinsenberg y Tellhard: IEl Paradigma Cuantico!

El Paradigma Carteslanoc es lineal; de relacldn causa-efecto; es objetive y, por ende, excluye al
observador v los procesos del conocimiento. define el comnunto (el todo' a partir de las parte: es
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en sus postrimerias con la revolucién soviética: la avalancha roja.

Con la democratizacién de Europa, a partir de la Segunda Guerra Mundial (11 GM) se derrumban las
tesis keynesiana ¥ los imperios de ultramar. Mientras tanto, en el periodo entre guerra y guerra, en
1527, el Dr. Werner Helsenberg propone su principlo de Incertidumbre: =el hombre no podra tener
certeza absoluta de nada, puesto que la mera observacion de un fendmeno altera el fendmenos. Su
postulado se desprende del comportamiento de particulas subatémicas. El Dr. Helsenberg es el padre
de la mecanica cuantica.

La Investigaclén posterior concluye que no es que el observador altere el fendmeno, sino gue
constituye parte del fendmeno; ¥y s, ademas, conclencla del fendmeno. Por tanto, la mente del
observador puede Incluir el fendmeno. Todo ello ocurre en una relaclén relativista del contineem
gspaclio-tlempo. Propicia el encuentro de |a sablduria v |a fe con el conocimiento.

Pocos afics mas tarde, en 15940, €l padre Thellard de Chardin, en su £ Fendmeng Humano sintetiza su
postulado de los creclentemente complejo v lo creclentemente Interdependiente; de que el cuantum de
conclencla no se adgulere sing mediante el rigor de la experiencia; y de que la conclencla del hombre
g gncaminag a sumergirse en la realldad abscluta de la gran conclencla césmica: el punto omega.

Con Tellhard se completa y configura el nuevo paradigma que sustituye al vigente desde mediados del
Sigle xX, agotade paradigma cartesiano. Es el paradigma del nueve sigle. | En realidad, el gue
Introdujo el Sigle XXI1i Porgue todo lo gue ha ocurrido en el ambito del conocimiento desde entonces--y
que habria de ocurrir en el futuro- ha sido y sera consecuencla y resultado del paradigma de Einstein,
Heinsenberg ¥ Téllhard: iEl Paradigma Cuantico!

El Paradigma Carteslanc es lineal; de relaclén causa-efecto; es objetlive y, por ende, excluye al
observador v los procesos del conocimiento, define el conjunto (el todo) a partir de las parte; es
gstructuralista ¥ reduccionista v, como tal, busca los postulados v los componentes fundamentales de
cada una de las partes; se empefa en encontrar la Verdad Absoluta ¥ Final. =Pienso, luego existos.

En cambig ¥ por contraste, el Paradigma Cuantice es no lineal; incluye al cbservador como parte vy
conclencla del proceso; es sistémico; define las partes en funcién de la dindmica de las Interacclones
del conjunto; sostiene que toda estructura Implica la existencla de un proceso subyacente; es
gplstemolégico puestc que Incluye y relacliona el proceso del conocimiente con la Identidad v
descripcion del fendmeno: percibe la realidad como una red o entretejido de relaciones e Interacclones
intrinsecamente dindmicas ¥ no jerarguizadas: no pretende encontrar la Verdad Absoluta, sing
descripciones limitadas v aproximadas de la realidad, porgue la realidad cambla constantemente. Es
decir, que la realidad se crea en el proceso de conocerla. «Slento, luego soy#

A partir de ese momentoc se abre el escenaric del Nuevo Milenic ¥ el Cambioc adguiere dindmica
abrumadora. Ya lo habia planteado Heraclito en el sigle Va. de C: =Lo Onico permanente en el Universo
g5 el cambilos.

La IIGM abridg con la ecuacidén raclonalista mecanicista de la energia (E = 1/2mv2} |3 cual se tradujo en
la Guerra Relampago. Cerrd con la relativista v cuantica de la desintegracién del atomo (E= mc2) en
las hecatombes de Hiroshima v Nagasakl. La primera ecuaclén, estd dada por las leyes del movimiento
de MNewton, en que la energia cinética de una particula se expresa en funcion de su masa y de su
velocldad; la segunda, es |la ecuaclon de Einstein, en donde E es |la cantldad de energia, m la masa ¥ C
la velocldad de la luz, que constituye una de las constantes fundamentales de la Naturaleza, cuyo valor
gs de 300.000 km/s.

Entretanto, Hitler, igual gue Wapoledn, suefia con una Europa Unida, desde el Atlantico hasta los Urales
¥ procede a forjarla por el derecho de conquista, a golpes de cafién. E Igual que a MNapoledn, lo
anigullan el tlempo, el frio, los espacios Interminables de las estepas rusas, los guerrilleros.., ¥ el
Ejército Rojo.

Fero un modesto politico francés, el Sr. Robert Schuman la pone en marcha. Mo con las armas, sino
con el acero ¥ el carban. El 18 de abril de 1951, a escasos cinco afios de [a terminacian de la 11 CM, se
firma en Paris el tratado que crea la Comunidad Eurcpea del Hierro v el Carbdn, el cual da origen a la
actual Unign Eurocpea (UE). Esta yva va en camino de Incorporar &n su seno a los paises de la anterior
Europa Oriental ¥ a la Santa Rusla. Cuando esto ocurra- ¥ |0 serda muy pronto- Eurcpa sera una desde
gl Atlantico hasta los Urales.

Entretanto, e empuje del cambio ha continuado v continua imperturbable e inatacable. En los afios 'S0
e desata el turblén tecnoldgico. La era de las Eras; era atomica; era del espacio; era de eras de eras,
hasta la mas reclente, la Era del Cenom. Ha sido ¥y es la combinacidén simbldtica Del Conocimilento ¥ su
tecnologia transformando al Hombre ¥y su entorno; realizando el trabajo cultural de Occidente v
sentando los cimientos del porvenir, del blenestar ¥ de la paz. El Conocimlento &5 ya el nuevo y
exclusivo fundamento del Poder v serd el nuevo nombre de la Paz.

La entropia politica 1,r soclal gue angustia a la Humanidad no es ya sing la cunsecuem:la del ﬂerrumbe
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A partir ae ese momento se abre el escenaris del Nuewo Milenio ¥y el Cambloe adgulere dinamlca .

abrumadora. Ya lo habia planteade Heraclite en el sigle Va. de C: =Lo Onico permanente en el Universo
es el cambilos.

La IIGM abridg con la ecuacidén raclonalista mecanicista de la energia (E = 1/2mv2} |5 cual se tradujc en
la Guerra Relampago. Cerrd con la relativista v cuantica de la desintegracion del atomo (E= mc2) en
las hecatombes de Hiroshima v Nagasakl. La primera ecuacidn, esta dada por las leyes del movimliento
de MNewton, en que la energia cinética de una particula se expresa en funcion de su masa y de su
velocldad; la segunda, es |la ecuaclon de Einstein, en donde E es |la cantldad de energia, m la masa y C
la velocldad de la luz, que constituye una de las constantes fundamentales de la Naturaleza, cuyo valor
g5 de 300.000 km/s.

Entretanto, Hitler, Igual gque Napoledn, suefia con una Europa Unida, desde el Atlantico hasta los Urales
¥ procede a forjarla por el derecho de conquista, a golpes de cafién. E Igual que a MNapoledn, lo
anigullan el tlempo, el frio, los espacios Interminables de las estepas rusas, los guerrilleros.., ¥ &l
Ejército Rojo.

Fero un modesto politico francés, el Sr. Robert Schuman la pone en marcha. No con las armas, sino
con el acero ¥ el carbdn. El 18 de abril de 1951, a escasos cinco afios de |la terminacién de la II CM, se
firma en Parls el tratado que crea |la Comunldad Europea del Hierro y el Carban, el cual da origen a la
actual Unign Eurocpea (UE). Esta yva va en camino de Incorporar &n su seno a los paises de la anterior
Europa Oriental v a la Santa Rusla. Cuando esto ocurra- ¥ |0 sera muy pronto- Europa sera una desde
gl Atlantico hasta los Urales.

Entretanto, e empuje del cambio ha continuado v continua imperturbable & Iinatacable. En los afios 'S0
g desata el turblén tecnoldgico. La era de las Eras; era atomica; era del espacio; era de eras de eras,
hasta la mas reclente, la Era del Cenom. Ha sido y es |la combinacidén simbldtica Del Conoclmlento ¥ su
tecnologia transformando al Hombre y su entorno; realizando e trabajo cultural de Cccldente v
centando los cimientos del porvenir, del blenestar v de la paz. El Conocimlento &5 ya el nuevo y
gxclusivo fundamento del Poder y sera el nuevo nombre de la Paz.

La entropia politica ¥y soclal que angustia a la Humanldad no es ya sing la consecuencia del derrumbe
gstrepltoso de las viejas estructuras lineales de la socledad tradicional, ajenas a |os procesns Que
comlenzan a perfilar las cuanticas realidades politicas, econdmicas ¥ soclales del Nuevo Milenlo.

Se dan dos modalldades del camblo que no se nota: el demasiado lento, por serlo. Y el demaslado
rapido, que slempre se manifiesta como Caos. El caos en el cual se debate Colombla no es sino la
manifestacion palpable de su proceso de camblo. Es declr, de modernizaclén. link
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now exists, "
New Decolonialization

LstibenReports
"E'lhttu:Hun-dan-netflnde:-uh_ijld Statement
"E‘lhttu:,","uu-dﬂn_netfIrbdex-u-h_p.."mckv Eishop
% http:// uo. dozn. net/ Index. php/Events

WSFII: World Summit on Free Information Infrastructure:

LWSFII Memorandum Of Understanding

"We declare, as an ongolng International process of multiple, local action oriented events which provide
space for people to come together, to share experiences, present practical solutlons, to learn and to
bulld, all kinds of Free Information Infrastructures.”

Complete text avallable at W nttp: / fwsfil.org) .
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FacultyUnix

BusilessStudies
FacultyCartography
BarnabySnap faculty
CollaborativeResearch
PhysicalEducation
FacultyofEducation
FacultyofSitulogy

Psychical Education
FacultyOfProblemSolving
FacultyOfCodes
FacultyOfHowTo
FacultyOfSecurityStudies
UolLibrary

FacultyTaxonomy

Faculty of Memetics
FacultyForThelnterpretationOflmages
School of Iroha

Faculty of Vortical Integration
FacultyEconometrics
UoPress

Faculty Of De-Colonialisation
Faculty of Love

The University of
Openess is a
self-institution for
independent research,
collaboration and
learning. Find out more
about the courses,
campuses and
student/teacher life at
the uo in the AboutUo
section.

This is one uo server,
there are also e
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Looking epistemalogically, it's obvicus that the rational Intellect is analytical, fragmenting, seguentially G
linear, syllogistic, and favours deductive reasoning. Intultion, on the other hand, |5 consistently I
described as 8 more holistic, mosalc, "blg picture,” Insight-oriented Intellect favoring Inductive | g afiadir
reasoning.|link

| mis balizas

L

-

Una parte destacable de las conclusiones es que la Intulclén no sélo se puede mejorar, sine que ademas
e puede aprender a desarrollaria. Curloso observar como este articulo se dedica a "disecclonar” la
Intulcién de un modo analitice, hacléndolo desde un punto de vista completamente raclonal ¥ clentifico,
tomando pardmetros & Intentando objetivar la subjetividad misma. Una manera de querer Introducir
dentro de un sistema aguello que por propla definicldén sale del mismao...

El pensamiente oriental, en cambigo, con sus artes tradicionales desarrolla ¥ promueve el pensamiento
intultive, cuya caracteristica fundamental es el hecho de su caracter simbélice ¥ por tante no poelar. El
concepto es completamente coherente con todo el sistema fllosofico que lo soporta. Es el pensamiento
Innate de todo ser humano. El hecho de que la Intulcidn trabaje con simbolos ¥ que estos tengan una
multiplicidad de significados simultaneos propone las noclones de complementariedad ¥ no exclusién
que rempen la estructura pelar del pensamiento racional. Por elle la Iintuicién es capaz de trascender
las paradojas e Ir mas alla de las barreras |dglcas que plantea el esquema Mewtonlang. La Intuicién
tiene un caracter integrador ¥ conclliadeor de extremos mientras que €l pensamiento lineal analitico
raclonal tlende a disecclonar ¥ marcar dellmitaclones gue ayuden a tomar puntos de referencla a partir
de los cuales establecer el movimlento del razonamiento.

Aqui va parte del articule scbre anatomia de la intuicidn:
The input skills that are part of Iintultion include:

o perceptual closure on Insufficient time. This s the skill of subliminal effect, knowing
what something |s after minimal exposure to It. You don't have time to see It
properly-but you see It just the same. You may see something for 1/25 of a second
without even being aware, but you can report what you have seen.

o perceptual closure on insufficient definitien. In this, you can identify what something
I even though it Is obscured by lack of clarity. It is knowing what the image s behind
the "snow" on your television screen. You know what you are looking at without having
all of the informaticn.

o perceptual recognition. This is the ability to find Walde, for example. Waldo s a
great test of Intultive capacity.

o positive perceptual discrimination, which rests on the ability to distinguish one thing
from another. Several tems are flashed before you and you are asked what you see.
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o perceptual recognition. This Is the abllity to find Waldo, for example. Waldo I1s a s

great test of Intultive capacity.

o positive perceptual discrimination, which rests on the ability to distinguish one thing
from another. Several items are flashed before you and you are asked what you see.

o negative perceptual discrimination tests your abllity to recognize what wasn't flashed
before you. "Which of these [tems didn't you see?"

o synthesis, or "Gestalt" insight, which is the ability to see the forest through the tress.
You see elements but have to put various (tems together In your mind's eye to
construct a whole.

o time flow estimation, or protension, which measures your ability to quickly register
time, to know how long something took to get to a certain point. Intults don't watch
the clock to have a three-minute egg.

o retrieving of memary, or "quick memory." You take Ina whole complex scene and
yet remember specific detalls of It. I test It by flashing a very crowded scene of
Picadilly Circus-you see a very busy Image. And then you're asked four questions about
It that require you to retrieve specific information. What time was It? How many
catellites did the BEC bullding have? What animals did you see? It's an Intultive
memaory because you have to percelve It whole, In less than seven seconds, and extract
information you are probably not even aware you are taking In.

o passive Imagination, which is the ability to generate images spontanecusly. You are
shown a black background, with nothing on it, and asked how many images come to
mind. Alse a background of white, of blue, and of yellow. It is a pristine measure of
imaginaticn, the pure production of images.

o psycho-osmaosis, a word I invented for knowing the unknown. This skill enables you to
recognize a dinosaur egg without ever having seen one before. "I didn't know I knew
this," you are likely to say. This skill suggests some sort of collective memaory bank of
the specles, because you couldn't have known on your own and no one ever taught you.
Such a skill is necessary for surviving the flood that's coming. No one teaches you,
there's no writing, but you survive anyway. Otherwlse you drown.

While the input skills are passive, or static, the output skills must be activated by some
gvent. These skills Include:

o active imagination, the kind stimulated by pictures such as the Rorschach test, but
differently directed for my purposes. I present an image of a snake. 1 am looking just
for how many Images come to mind.

o anticipation, or foresight, which is the ability to know what happens next. When is
the horse going to fall down? When is the skater going to leap off the ice?

o optimal timing of intervention, which is the sense of when the time s ripe for
something new. This skill s famous for making entreprengurs rich. It s knowing when
to buy the stock, when to sell it. On the battlefield, It's knowing when to attack. Or
when to run. This is a skill intrinsic to survival and success.

o the hunch, or seeing the solution te a problem before you have it. This skill kicks off
every major scientific discovery or work of art.

o the cholce of best method, which s the crux of demonstrating rationally the truth of
a hunch-knowing the right method to prove something or to create something.
Michelangele wanted to paint the Sistine Chapel ceiling, but how was he going to do it?
By Iying on his back on a ladder for seven years.

o the cholce of best application of a discovery, which Is the secret of Iinnovative
technologists and Industrialists. Alexander Fleming, for example, not only had to see
wihat the oenlcilin was doina i the oetrl dish-destroving the microbes- oot to visugalze
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o optimal timing of intervention, which is the sense of when the time s ripe for
something new. This skill s famous for making entreprengurs rich. It s knowing when
to buy the stock, when to sell it. On the battlefield, It's knowing when to attack. Or
when to run. This is a skill intrinsic to survival and success.

o the hunch, or seeing the solution te a problem before you have it. This skill kicks off
every major scientific discovery or work of art.

o the cholce of best method, which s the crux of demonstrating rationally the truth of
a hunch-knowing the right method to prove something or to create something.
Michelangele wanted to paint the Sistine Chapel ceiling, but how was he going to do it?
By Iying on his back on a ladder for seven years.

o the cholce of best application of a discovery, which Is the secret of Iinnovative
technologists and Industrialists. Alexander Fleming, for example, not only had to see
what the peniclllin was doing In the petri dish-destroying the microbes-but to visualize
that It could cure diseases by being formulated into a plll. It took another scientist to
cee the application, and a reasonably long time. Very rarely does the Inventor apply
the discovery. That's for the technologist.

o the hindsight that uses empathy and (dentification in order to divine the cause of
things; this is the ability to put oneself in the place of another or to dentify so closely
with a person or object of the past as to come to understand its laws of operation.
Historlans apply this power to explain the past. Three Mobelists that 1 know of Jonas
Salk, Barbara McClintock, and Albert Einstein-immersed themselves so deeply in their
objects of study-viruses, genes, and a beam of light, respectively that they empathized
and identified themselves with them! I had watched Fleming identifying with the
microbes that were destroved with penicilline This allows them to apprehend the causes
of things. You see a picture of a valley. It Is devastated; all the trees are gone. You
should be able to tell it wasn't a fire. It was volcano-burnt.

o assoclative and dissoclative matching, which I call synthesis of cognitions. You look at
a picture and know which elements are appropriate, which are not. These are the kinds
of skill good detectives and graphologists have.

o seelng the meaning of things, a skill of seeing a symbol-a cross, a crown-and
understanding Its meaning.
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Huang Yong Ping, Wheel
Huang Yong Ping made Four Paintings Created According to Random Instructions (1985) with a roulette

wheel derived from a Chinese compass that originated in the 12th century BC. Using a multidisc wheel
constructed in a similar fashion, create your own work of art by chance.
http: //visualarts.walkerart.orgforacles/detalls. wac?ld=2507&title=Related% 20EVents

http: /fwww.anton-heyboer.org/
Web en inglés sobre la historia, formacién de hexagramas, interpretacién del Iching ¥ sus simbolos.

Zona primaria: pensamiento lineal
Zona secundaria: pensamiento en red



F

ﬁ Firefox Archivo

Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ventana Ayuda *® mm = -1:]] (=1 {99%)

2= mar 20:50 Celia

® 06

Mozilla Firefox

=

)I I I(o i mapas, redes y sincronizaciones como metafora del pensamiento artistico

| buscar |

Y desarrollo

,f’:.l.du““

ideas
La cara occulta de la luna

m Sincronicidades.
Apologia v refutacidn

h.

generar mapa introduccion | desarrollo | conclusiones | fuentes

i
HELEETG UL GRLUETR pensamilento circular,  transformacion pensamiento en red  pensamiento unidad

cabecera:
idea:
Za
Sincronicidades. Apologia y refutacién %
Lamberto Garcia del Cid /
http:/ /www.redcientifica.com/aut... | £ afiadir
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I- Apologia

En la explicacldn de las coincldenc/as hay mucho

de pereza e iImpotencia, y responde a un miede instintivo
de que se ponga en peligro un dogma dentifico.

(Charles Fort)

Carl G. Jung v el premio Nobel de fisica Woifgang Pawll colaboraron en el desarrolio de una teoria de
las coincidencias que bautizaron con el nombre de "Sincronicidades”. A Pawll le atrala el asunto porgue
&l mismo se sentia perseguwido por singulares coincidenclas, sUCEsDs gue sus colegas, malignamente,
denominaban “efecto Paull”. Pawll, fisico mas bien tedrico gue expenmental, pasaba poco tiempo en
laboratorios, pero cuando jo hada, acontecian inexplicables roturas de aparatos o imprevistas avernas
de Instrumentos. Estos SUCES0S OCWITIan con mayor frecuencla de lo gue /a mera casualidad podia
explicar. NI sigulera tenia gue suceder el incidente junto a &1, bastaba con gue estuviera presente 3
diez o veinte metros. Jung v Pawll conduyeron gue existian dos clases de principios de conexion en 1a
naturaleza. El primerc era la causalidad ordinara, lo gue la dencla normalmente estudia. Esta
causalidad se estructura de forma lineal: sl A causa B, entonces para gue se dé B8, debe ocumir primero
A. El otro principio de conexion era el acausal. Este principio fue denominado por Jung v Paull
“sincronicidad” porgue asumieron gue, contranamente al principic de causalidad, fos acontecmientos
acausales se estructuraban en el espacio v no necesitaban para relacionarse el concurse del tlempo. O
lo gue es lo mismo: 1a sincronicidad admite gue dos hechos se relacionen simultaneamente. 5u logica,
5 de idgica puede habiarse, es Ia Idgica de ia psigue profunda, ia Iogica gue solo se halla en los suefos

¥ en los mitos. _gjemplos...

Cuanto mas frecuentemente utilizamos la palabra "colncidencia” para explicar acontecimlientos extrafios
significa que no buscamaos, sino gque evitamos encontrar la explicacién real. [(R.A. Wilson)

Schopenhaver denoming a la sincronicidad: "Conexidn transversal significativa”.
Sincronicidad: Una relatividad del tiempo v del espacio psiguicamente condicionada. (C. G. Jung)

Demos tlempo a lo posible, ¥ ocurmra.
[Herddoto)

T
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II - Refutacidn

La rareza, por s misma, conlleva publicidad v eso
hace gue los SLWCes0s raros Darezcan Cormentes,
(J. A. Paulos)

Sirva las muestras anteriores como ejemplo de lo que Jung vy Paull entendian por "sincronicidades”. ¥
ahora viene la pregunta crucial: étan extraordinarics son esos acontecimientos que su ocurrencia haya
obligade a lucubrar teocrias sitwadas al borde de la clencla? éSon esos hechos, en realidad, tan
extracrdinarios? éQué probabllidad existe de que en nuestra vida cotidiana experimentemos una
colncldenclia extracrdinaria? Algunos matematicos han creide Interesante inwestigar este punto. Veamaos
como han procedido.

SuUpongamos que un suceso memaorable, una colncldencla de esas que sélo ocurren una vez en la vida,
la definimos como aguella cuya probabllidad de que ocurrlera hoy fuese una entre un millén, ¥ gue
durante el transcurso de un dia existlesen unas 100 oportunidades de que una de estas extremas
coincidencias le ocurriera a usted [(numero, a todas luces, conservador). Dicho senclllamente: nos
referimos a la probabllidad de que a usted |e togue el cupdn de la ONCE, o que conduciendo por una
provincla extrafia tenga un pequefic accidente de coche v resulte que el occupante del otro vehiculo sea
un primo suyo al gue no vela desde hace muchos afios. Para comenzar, ¥y por mor de facllitar la
comprensién, lo mas practico es calcular la probabilidad de que tamafia coincidencia "no" ocurra.

éCudl es |la probabillidad de que "ninguna” de estas fantasticas colncldenclas |e ocurra a usted mafiana?
Fara una probabllidad entre un millén, esta equivale a 0,999999. Como hemos dicho que tenemos 100
gcaslones dlarlas de que semejante evento suceda, |la probabllidad de gue dicho evento nd Se nNos
presente mafiana, o un dia en concreto, es 0,999999 multiplicado por sl mismo 100 veces, o que viene
a ser 0,9999 [§ 9.999 entre 10.000]. En otras palabras: |la probabillidad de que mafiana le suceda una
colncldencia extraordinaria, es 1 entre 10.000. Poco probable. &Y qué declr de la probabilidad de que el
csuCcesos memorable |8 ocurra durante la semana sigulente? Calculamos como antes: 00,9999 x 0,9999 X
0,9959 ... siete veces. Obtenemos aproximadamente 0,9993. Esto significa 9.993 entre 10.000 de
tener una semana aburrida v 7 entre 10.000 de que nos oCcurra una fantastica colncldencla.

Continuande en esta linea, la probabilidad de que cada semana del praximo afic sea aburrida es:
0,9993 x 0,9993 x 0,9993 ... 52 veces. O sea, 0,964, que equivale al ratio 29/30. De repente esto
comienza a ponerse interesante.

Demos otro pasoc mas. La probabilidad de gue "mo” le ccurra ninguna coincldencia Interesante en los
proximos veinte afos es: 0,964 x 0,964 x 0,964 ... veinte veces. Lo gue nos da 0,48, ¢ un 48 % de
probabllidad.

De acuerdo con este somers ¥ aproximado calculo, la probabllidad de que en los priximos velnte afos
usted experimente una colncldencla extraordinaria es del 52 %. Estos datos significan tamblén que, de
20 persgnas que usted conozca, existe una probabillidad superior al 50 % de que uno de ellos posea una
historla fantastica que relatar durante el transcurso de un afio. Quizas la vida no sea tan aburrida a
pesar de todo.

Un objeto posible, aungue extremadamente improbable, debe realizarse en cualguer evento del
espacie tiempo.
(Tullo Regge)
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Una libertad bajo

vigilancia electrénica La fractura digital f

"La problematica de |a fractura digital es una situacidén que se 4

idedlogos olvida, perc hay un 93 por clento de la poblacién mundial gue afiadic

Hervé Fisher no tlene ningun accese a Internet. 5e sabe que hay mas iz balizaz
teléfonos en Manhattan gue en toda Africa. Al mismo tiempao,

links con algunas excepclones en el sur de Africa, o Senegal, que

tiene fibra dptica, hay un problema de acceso a Internet que
gs terrible porgue se necesita tanto tlempo para conectarse,
la conexidn local es deficlente v de banda ancha nl se habla.
Entonces se podria utilizar la tecnelogia digital para acceder al
desarrolle para ayuwdar a la politica de Salud Poblica, de
Educacién, etc. En Diclembre asistiré en Ginebra a una
cumbre mundial que precisamente va a tratar esos
problemas: cémo utilizar las nuevas tecnologias digitales para
ayudar a paises pobres.

Perg, no sclamente hay una fractura digital entre rices ¥ pobres, también hay una fractura digital entre
los mas viejos ¥ los mas jovenes, el chogue del futuro, también es una fractura en el campo de la
clencla. La clencla depende totalmente de las tecnologias digitales, sl no tiene el poder técnicoe digital
en el laboratorio, los Investigadores no pueden segulr su Investigacion como lo hacen ene el Morte, hay
efectos perversos de la fractura digital que son terribles. Pero también se dice que hay 1.200 millones
gde personas que no tlenen ningldn acceso a leer v a escriblr. En cince siglos no se pudo lograr la
alfabetizacién con el libro. Se necesita educacién gue es mas importante. Gutemberg inventd la falta
de alfabetizaclén v se produje una fractura de la civilizacién del libro que es encrme v que continda. De
nueve hay una fractura tecnoldgica, el =carozos es la tecnologia. Agqui se encuentran muchos cafés
glectrdnicos pero el récord Guinnes lo tiene Jordania en su tercera cludad. Esta lleno de jdvenes,
estudiantes, que buscan educacidn, pernografia, en definitiva, la Libertad.

Yo creo que en muchos palses con la llegada de las nuevas generaclones la alfabetizacidn digital se va
a desarrollar mas rapidamente gue la imprenta. Se supone gue soy un eptimista, pero es un factor de
libertad, de democracla, pero al mismao tlempo o8 que navegan en esos palses encuentran contenldos
de afuera, del extranjero.

Por todo ello, |a fractura digital es real, v dificil”. Hervé Fisher

m Hervé Fisher. net
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1. Bocaoreja.com
2. El web como instrumento para construir marca
3. Comunicar con emocion. Hay alguien al otro lado
4. Mas alla del logo
5. La mayor marca del mundo
6. La guerrilla como tactica en la economia de la atencion
7. Como medir la atencion
8. Sexo vy Poder en la Economia de |la Atencion
9. El mito del one to one
10. Navidades con amigos. Buenos y muchos
11. Un gran almacen de anuncios (y otras cosas)
12. Por favor, que alguien les diga que salgan
13. La sostenibilidad de un modelo basado en publicidad
14. La gestion del rumor o buzz management
15. The business is out there
16. Conversaciones en red
17.Y como dios.com creo la Red
18. La publicidad como juego: el advergaming
19. Cazadores de tendencias
20. Uno, dos, tres: |la llegada de los numeros
21. En el futuro épagaremos por ver anuncios?
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20. Uno, dos, tres: la llegada de los numeros

21. En el futuro épagaremos por ver anuncios?

22. Wirelessmarketing.noes

23. La atencion cautiva

24. La importancia de llamarse Ernesto

25. La economia de la atencion aplicada a Internet

26. Nos gueda mucha marcha todavia

27. Persiguiendo la atencion ajena

28. Las personas, el principal vehiculo de comunicacion
29. Ingquiet@s del mundo, aprended todos juntos

30. Escasez versus Ubicuidad

31. Una Tendencia vy la Oportunidad (de la telefonia movil)
32. Generar Conversaciones: La expansion del Buzz Marketing

33. La sorprendente relacion entre el mundo de la pareja v el
marketing

34. 20 ideas-vitamina para afrontar la Publicidad que viene
35. Internet v la creacion de mercados
36. La moneda social

37. El valor del saber comun

38. Ciencia mas gue intuicion

39. Crisis.com. Basta ya !l

40. La cosa se pone fea

41. Cobrar o no cobrar, esa es la cuestion
42. Dime con guien andas...

43. Love, passion and rock

44. Sensibilizar seduciendo...

45. Si no preguntas, no respondo

46. {Quien es Luther Blisset?

47. Luther Blisset y la Comunicacion

48. Salir del armario.com

49, El origen de lo cool

B | 3 nueva camnana de Nike

-




F

é Firefox Archivo Editar Ver |Ir Marcadores Herramientas Ventana Ayuda % [ {i) (=1(99% I mar 20:54 Celia :
@06 Mozilla Firefox =3

AR R ARA NI AR AT 0N TR TF - BTN

49, El origen de lo cool
50. La nueva campana de Nike

51. Al borde de un punto de inflexion {en el mundo de la
publicidad)

52. Evangelistas e Influenciadores

53. El internauta politicamente indeciso

54. Google y las claves de su exito I

55. Google y las claves del exito II

56. Pasalo

57. El virus mas guapo

58. eBay v las claves de su exito

59. Infojobs.net v las claves de su exito

60. La guerra sucia entre Bush v Kerry en la red

61. :Como meijorar el ratio de conversion de nuestras
presencias online?

-
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m La era del vacio. ) ]
Ensayos sobre el Sociedad postmoderna _ e
individualismao { )
CONtemporanes Caracteristicas (Segun Gilles Lipovesky en La era del vacio): | £ aniadir
iz balizaz
k. | —

® Acentuado proceso de personalizacién:
O Persgnalizacién del presente mediante salvaguarda del pasado.
O Persgnalizacion v liberacian del espacio privado, que lo absorbe todo en su drbita,
Incluldos los valores trascendentales.

O Individuallsmo narcisista

O Persgnalizacién de la naturaleza, considerandola como un interlocutor [(ecologismao).
® Aumento de la esfera privada:

O Culdado de la salud.

O Preservaclén de la situacidn materlal.

O Desprendimiento de los complejos.

O Esperar las vacaciones.
® Proceso de responsabilizacién:

O Individual

o Spclal

O Planetaric [ecolégico).
® Indiferencia sistematica y operacional:

O Vacioc de sentido, hundimiento de los ideales, esto produce una apatia de las masas gue
hace que no aumenten nl la angustia ni el pesimismao ni la sensacién de absurdo.
Bullmla de sensaclones
Relajamients que elimina la fijacién ascética.

Deja atras la angustia v la nostalgla de sentido.
Ausencia Ineluctable, estética, como guia de la extericridad v la distancia (debida al
exceso de excltaclén, no por privacién).

O por saturacién, Informacién y alslamiento.
® vValores:

Vuelta a lo regional.
Wuelta a la naturaleza.
Velta a lo espiritual.
Vuelta al pasado.
Curlosidad.

Talerancia.

Deseo de placer.

Deseo de comunlcacldn.
Ectallldo de lo soclal.

Disolucidén de o politico.
Flzsirriclormn

o000
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O por saturacién, Informacién y alslamiento.
Valores:
Vuelta a lo regicnal.
Vuelta a la naturaleza.
Velta a lo espiritual.
Vuelta al pasado.
Curigsldgad.
Tolerancia.
Deseo de placer.
Deseo de comunlcaclén.
Estallide de o social.
Disolucidén de o politico.
Marcisismao.
Reduccldén de la violencla.
Individualismeo como estado histdrico.
Busqueda de |dentldad y comunlcacldn
Socledad agoblada por la ldea de destruccldn rreversible.
Animista: =e psicologiza cualguier realidad.
Suavizacién de las costumbres.
Sentimlento creclente de respeto y tolerancla.
Tendencla a la autogestidn: se exige una menor burocracia del poder asi com una
descentralizaclon v diseminacién del mismao.
Aceso a todas las fuentes de Informacian. Idea de un banco de datos unlversal.
Informatizacién pelitica de la sociedad.
Hiperrealismo, desprovisto de escala humana.
Atenclén didspersa y escepticismo.
Las cuestiones publicas devienen "ambiente”
Expansidn del sujeto.
Reconversion de métodos ¥ unidades de trabajo.
Reduccion de relaciones jerarguicas.
Inflaccign de la erotica ¥ de lo porno.
Movimientos de lIiberacidon sexual.
Cuerpo ¥ sexo como Instrumentos de subjetivizacign-responsabilizacian
Tendencia a la experimentacién vy a la Iniclativa.
Sentido de la dignidad v la Integridad del cuerpo [aceptacidon del desnudo). Strip-tease
generalizado.
Neocfeminismo [excluye a hombres).
Imperativo de transparencla e lluminacién sistematica del presente.
Grupos de auto conclenclia (self-help).
Blusqueda de identidad propla mediante |a expresign ¥ confrontacion de experienclias
gxistenciales.
Atomizacién de la socledad.
Crisis de conflanza.
Desercigén social.
Aceleracidon de las experimentaciones capitalistas.
Capitalismeo permisive v hedonista.
Meutralizacién ¥ banalizacién sociales.
Individualismo purc = psl, s declr, liberado de los encuadres de masa y enfocado a la
valoraclén generalizada del sujeto.
Mueva bulimia: Consumo de conciencia.
Desapego emocional.

Lo I T O
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LA CARA VISIBLE DE LA LUNA
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El trabajo

La Tecria del Caos
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...El dominlo de Estados Unidos sobre la red mundial se ve cada vez mas Impugnado. En el pasado
mes de septiembre en Ginebra, con ocasion de una negoclacian previa entre Estados Unldos ¥ la Unidn
Europea, antes de la cumbre de Tunez, los 25 Estados de la Unidn fueron unanimes en reclamar una
reforma de la gobernanza de Internet aprovechando el vencimlento en septlembre de 2006 del contrato
que vincula a la ICANN con el Ministerio de Comerclo de Estados Unidos. La reunldn se saldd con un
fracaso, dado que Washington se negd a todo cambilo.

Por ejemple, Brasil, China, India e Iran se encuentran en las mismas posiciones de Eurcpa frente a
Washington, pero no slempre por las mismas razones. Algunos amenazan Incluso con crear su proplo
organismo naclonal de gestign de la Red, lo que llevaria a una fragmentacién desastrosa de Internet.

El desacuerdo tiene una dimensién geopolitica. En un mundo cada vez mas globalizado, donde la
comunicacién se ha convertido en materia prima estratégica ¥ donde estalla la economia de o
inmaterial, las redes de comunicacién cumplen una funcién fundamental. El control de Internet otorga
al poder que lo ejerce una ventaja estratégica decisiva. Asl como en el siglo XIX, el control de las vias
de navegacién planetarias habia permitide a Inglaterra dominar el mundao.

La hegemonia de Estados Unidos sobre Internet conflere en teoria a Estados Unidos el poder de limitar
&l acceso a todos los sitlos de la Red en cualguier pals. Puede bloguear todos los envios de mensajes
electrénicos del planeta. Hasta el momento no o ha hecho nunca. Pero tlene la posibllidad de hacerlo.
Y esta simple eventualidad es motivo de extrema (nquietud para muchos paises (3). De modo que ha
llegado el momento de reclamar que la ICANN deje de depender de Washington y se convierta por fin
&n un aorganismo Iindependiente bajo la supervisidn de las Naclones Unidas. link

Motas:

(1) Véase Ignacio Ramonet "El nuevo orden Internet”, Le Monde diplomatique, edicién espaficla, enero
de 2004,

(2} Véase www.lcann.org ¥ www. cannwatch.org

[3) Véase The Guardlan, Londres, 11 de octubre de 2005.

lgnacle Ramaonet
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Ignacloc Ramonet Ignacio Ramonet en su libro La tirania de |la comunicacion hace un fing analisis acerca de la m
extremada manipulacién que se hace de las fuentes de Informacidn, explicande claramente la e
bibliografia tendencla efimera de la misma y su caracter de instantaneldad lo gue lleva a una situacién en la que la 7
flabllidad v la credibilidad de las fuentes esta, hoy en dia, completamente fuera de control. £ afadir
m La tirania de la
comunicaclan | mis balizas
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Nelumbo nucifera:
la flor de loto

Bn
20. 7
Pueda =er liberado del karma, kleshas y actividades de los maras, e
v trabajar para todos los seres del mundo .
como el loto al que el agua no se adhilere, | 5 afadir
como el sol ¥ la luna sin obstaculos en el espacio. - -
| mis balizas

“La Reina de las Plegarias de Aspiracidn para la Moble Conducta Excelente”

Superhidrofobicidad imitando a la Naturaleza:
el efecto loto (lotus effect)

Proteccidn ante
enfermedades

Resistencia ante
sustancias lipofilicas

Antiadhesion
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Superhidrofobicidad: Fundamentos del efecto loto
40 DOBLE ESTRUCTURA
BIOLOGICA SUPERFICIAL
Microprotuberancias y fina capa de particulas de cera —+ reducen la superficie s
de contacto y aumentan el angulo de contacto — efecto final de repelencia al
agua y a los aceites por falta de adherencia

www.spri.es/Web,/ ponenclias/ mnt/ mnt7. pdf
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From Wikipedia, the free encyclopedia. _ e
Jump to: navlgation, search | g afadir
The Infinite Corridor s the hallway, 251 meters (825 feet) long, that runs through the main bullding | mois balizas
of the Massachusetts Institute of Technology; the parts it passes through are designated as parts of —

bulldings 7, 3, 10, 4 and 8 (from west to east). The corridor (s iImportant because of the layout of the
campus which makes the corridor the most direct indoor route between the west campus residence
halls and the classrooms, as well as the main route between east campus and west campus. The
corrider Is decorated by many bulletin boards and display cases which have been remarkably unchanged
over the years. The center of the corridor (under the Great Dome), known as "Lobby 10", contains a
wall on which are listed the names of MIT alumni who died in each of several wars. In Lobby 10, it is
quite common to find several booths with students advertising upcoming events and activities.

The Infinite Corridor has five floors. The first floor Is the most travelled level, and Is often the only one
referred to as the Infinite Corridor. It s half a floor above ground level at Massachusetts Avenue (the
west end), and In areas is a full floor up, with a parking lot entrance passing under (this entrance
crosses the basement of the corridor at grade). At its east end it s also about half a floor up, with
nearby stalrs going up to the second floor and down to the first floor of newer bulldings, which were
bullt with lower cellings.

On two days each year, the sun sets In allgnment with the Infinite Corridor. These days occur in late
January and mid-Movember. The MIThenge site has more Iinformation about this phenomenon, as well
as about the Infinite Corridor in general.

During the 1960s, a commaon Technology Day demonstration used the unobstructed length of the
corridor to demonstrate the finite speed of light In a simple, direct way. A strobe light, photocell, and
oscllloscope were positioned at one end of the corridor, and a mirror at the other. The round-trip time
was about two microseconds. The photocell picked up both the direct and reflected flashes. The flash
duration being well under a microsecond, the result was two nicely separated pulses on the oscllloscope
SCreen.

Retrieved from "http://enwikipedia. orgfwikl/Infinite Corridor”

Categories: american architecture | Massachusetts Institute of Technology
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La analogia con la pledra es interesante. La pledra es una sustancia alslable, que puede ser agrupada
vy contada: el "montén de pledras”. Es una sustancia dura, capaz de golpear ¥y de destruir. Al mismo
tiempe constituye el primer arma del hombre ¥ su primer Gtil. Es el primer instrumente de su voluntad
de transformar y dominar el munda.

La pledra es dura vy estable. Facilita la proteccién, proepercienandele al hombre una relativa seguridad
cuandeo es bastante grande. También le proporciona un refugic (gruta). Le garantiza la aspiracién a la
eternidad de sus producciones (sobre esta pledra edificaré mi iglesia, dice la dectrina cristiana a partir
de Pedro, el discipule de Cristo).

Pere la pledra también es una sustancia que no tiene capacidad de resistencia a los cambios
climaticos. Bajo condiciones extremas de fric o calor, la piedra se rompe. Tampoco soporta los
extremaos, los desafios, los camblos bruscos. Con el tiempo, se convierte en arena y su unlverso se
transforma en un desierto.

El paradigma subyacente a la metafora de la pledra vy, al mismo tiempe, a la cccidentalizacién del
mundo es el de la fragmentacidn, de la disgregaclidn separadora de todo lo que existe. De este modo,
gl andlisis es su medio de investigacién privileglado. link
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Contenido del abstract

Relacienados con las redes neurales, permiten la visualizacién de
informacién documental en forma intultiva. Algunos ya estan presentes
en la Red.

Los sitemaps textuales, simples sumarios de la web, dominan mientras
sus contrapartidas graficas experimentan nuevas (deas.

Los mapas conceptuales son Instrumentos de representacién del
conccimiente sencillos ¥ practicos, que permiten transmitir con claridad
mensajes conceptuales complejos v facilitar tante el aprendizaje como la
ensefianza. Para mayor abundamiente, adoptan la forma de grafos.

El "site map" es un elementos mas de navegacldn. Mo abundan, empero,
los ejemplos de mapas que mejoren otras formas de navegar mas
senclllas.

Martin Dodge, el creador del renombrado web site “Atlas of Cyberspaces”

responde nuestras cuestiones sobre Clbergeografia, Sistemas de
Informacidn Geografica y el posible Impacto de estas disciplinas.

Los mundes virtuales Interactivos que emplezan a abundar en Internet
son excelentes laboratorios de investigacidén de la Interaccién soclal
on-ling, pero tamblén el embridn de un nuevo modelo de negocio que
utiliza la Visuvallzaclén como vehiculo.

Fendmenos como la "Ceguera Inducida por el Movimiento™ ponen de
manifiesto que el cerebro utiliza modelos mentales de la realidad. A
veces estos modelos entran en conflicto ¥ no vemaos o que esta delante
de nuestros ojos.

La visualizacidn de Iinformacidén se esta convirtlendo en un tema de
creclente Iinterés en el Clberespacio. cFor que?

katy Borner, una de las gurus mas activas en visualizacidén de
Informacién ha sido tan amable de aceptar ser entrevistada por
Infovis.net en la conferencla IVOS que tuvo (ugar en Greenwich,
Inglaterra.

Mientras ejemplos de buena Visualizacién de Informacién pasan a mejor
irld=m  Arrac pennoctse cnarna Lilae A Adnbho Ateaaconborrs can 3 e

introduccion | desarrollo | conclusiones | fuentes |

i
HELEETG UL GRLUETR pensamilento circular,  transformacion pensamiento en red  pensamiento unidad

Yo
Rel.

1%

1%a

0. 8%

0. 8%

0. 8%

0. 7%

0. 6%

0. 6%

0. 5%

0. 5%

Ba

o

e

.

|r g anadir

| mis balizas

L

-

T




F

a Firefox

Archivo

Editar Ver Ir

Marcadores Herramientas Ventana Ayuda %

(]

{)) (€1 (99%)

.

=0

mar 20:57 Celia

‘®06

Mozilla Firefox

=

La Metafora del
Palsaie

1ed

115 La Guerra

La Telarafia

20 Semantica

Visuallzacion
175 del Contenido
de la wWeb

5% lmpactopla

La Evolucidn de
los Treemaps

54 City'0'scope

32

Infarmar

43 Visualmentse

-5 Inteqgridad
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La metafora del palsaje es una de las mas interesantes y utilizadas.
Describimos aqui sus caracteristicas principales ¥ una serie de ejemplos
de =u utilizaclén.

La guerra, como las demas actividades humanas, es susceptible tamblén
de ser motive de la visualizacldén asi como de usarla para sus proplos
fines. En este articulo vemaos algunos ejemplos.

La Telarafia o Web semantica se presenta como la nueva revoluclon de
Internet. La promesa es convertlr Informacién en conoclimiento.

La visualizaclén del contenide de la web es posiblemente la mas compleja
de las partes de la visualizacldn de la mineria de la web. Mo sdlo por lo
vasto vy diverso de los contenidos en la web, sino también por la
complejidad de su semantica. En este articule Intentamaos arafiar la
superficle de este problema exponlendo algunas de las técnicas de
blasqueda vy visualizacldn del contenido.

Impactopla utiliza la tecnologia de la compafia Market Topology para
visuallzar correlaclones entre valores bursatiles en el arbol del mercado,
facllitando la toma de declslones financleras.

La semana pasada (num 51} presentamos los Treemaps vy su aplicacian
Iniclal. Su evoluclén ha I1do, sin embargo, mucho mas alla.

Macrofocus s una pequefia empresa Suiza que ofrece soluclones de
visuallzacldn. City'Q'Scope es la Interesante demo de su tecnologia.

Visualizar la Iinformacién no necesariamente guiere decir afiadir graficos al
contenide. Especlalmente en la Web algunas técnicas elementales ayudan
a explicarse.

La desinformacién v el engafic pueden encontrar n la visualizaclén un
vehiculg Ideal. Conviene conocer algunas técnicas para mantener la
Integridad de nuestras visuallzaclones ¥ construlr un espiritu critlco
respecto de las de los demas.

La historia de la visualizacidn es la de la bisqueda de nuevos artefactos
para amplificar la capacidad de conocer, s la historia de la escritura y de
los mapas, la historia del conocimiento.

La visualizacién de la estructura textual de un documento resulta de gran
ayuda en su analisis ¥ complementa técnicas comao la lingdistica
computacional, al utilizar la capacidad de deteccidn de patrones del
cerebro humano.

Los simuladores se utilizan cada vez mas para la predicclidn, la toma de
decislones, la formacidan y entrenamiento de profesionales en diversos
campos. La visuallzacion dindamica forma parte nuclear de la mayoria de
gllas.

La creacldn de “trademarks” ¥ los programas de disefic que definen la
identidad corporativa tienen (o debieran tener) un impacto Importante en
la evolucidn del negocio de las compafilas. Existen algunas preguntas que
debemos hacerncs a la hora de valorar el impacte visual de la marca.

Los grafos son la representacion natural de las redes, en las que estamos
cada vez mas incluldos. Exploramos qué son los grafos, para que sirven vy
algunas reglas para dibujarios bien.

Entre los dias & v 8 de Jullo de 2005, en el campus de la Universidad de
Greenwlch, ha tenido lugar el noveno congreso Internacional sobre
Visualzlaclon de la Informacion (IV0S). Infovis.net estuvo alll.
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por casualidad, estamos desarcllando
un programa en la web que permite de editar

¥ de hacer mapas en tiempoe real de manera collaborativa :

http: /S mapomatix. sourceforge. net

aunque esta muy verde, se puede ahora crear un mapa
con un fundo ¥ colocar nodos en este con lconos,

=g puede tamblen cargar imagenes ¢ enlaces a sitio webs.
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Grokker, o la Mavegacidn Visual

por Juan C. Ddrsteler

[mensaje n® 138]

La aparicién de navegadores cada vez mas visuales y mejor estructurados como Vivisimo,
Grokker o TouchGraph estd empezando a agitar un mundo que parecia estatico. Pparece
que el referente en este campo @std aln mas alld del horizonte, pero cada dia estamos mas

carca.

Hace ya tiempo que nos venimos preguntando si la navegacion por Internet va a seguir
obviando la visualizacién, entregandonos listas interminables de resultados que hay que conslderar
individualmente. De los Intentos por hacer mas amlgable la blsqueda ¥ navegaclién por Internet y por
los cumulos de Informacian que caen dlarlamente sobre nosotros hemos hablado ya en varlas ocaslones

Infovis.net visto por Grokker. Nitese la
ventana [zqulerda que muestra los enlaces
gncontrados en la web referentes a InfoVis. net
gn forma clrcular.

Fuente: Captura de pantalla del programa
Grokker por el autor.

Fulse en la Imagen para agrandarla (177 Kb).

Infovis.net visto por TouchGraph. En este
Caso se representan los enlaces encontrados a
traveés de Google en forma de grafo.

Fuente: Captura de pantalla del applet Java por
gl autor.

Fulse en la Imagen para agrandarla (60 Kb)

Feclentemente los esfuerzos han ido evolucionando incluyendo elementos visuales cada mas
gofisticados. Uno de los ejemplos, siguiendo el hilo de los dos dltimos articulos sobre grafos es
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InfoVis.net visto por Grokker. Mitese |a InfoVis.net visto por TouchGraph. En este
ventana [zqulerda que muestra los enlaces caso se representan los enlaces encontrados a
gncontrados en la web referentes a InfoVis. net través de Google en forma de grafo.
gn forma clrcular. Fuente: Captura de pantalla del applet Java por
Fuente: Captura de pantalla del programa gl autor.
Grokker por el autor, Fulse en la Imagen para agrandarla (60 Kb)
Fulse en la Imagen para agrandarla (177 Kb).
Feclentemente los esfuerzos han ido evolucionando incluyendo elementos visuales cada mas
gofisticados. Uno de los ejemplos, siguiendo el hilo de los dos dltimos articulos sobre grafos es
TouchiGraph LLC, un "pluegin” en lJava para Google gue, a partir de un enlace primaric genera un grafo
de todos los enlaces relevantes relaclonados con €. Una Interesante herramlenta, un poco a la manera
de KarTOO (del que hablamos en el numero 97) pero con menos colorido ¥ quiza un aspecto mas -
académico.
Con otra filosofia ¥ un aspectc mas amigable se nos
presenta Grokker, un programa de navegacion
(browser) y metabuscador producido por Groxis,
gue permite bucear en la Informacidén de forma
visual con una metafora diferente. Grokker se
puede descargar para probarlo gratultamente
durante 30 dias.
Grokker, a diferencla de otros sistemas simllares
no es un “plug-in”, o un website que produce sallda
grafica sino un programa que se Instala en el
ordenador v que actla como una alternativa al
navegador habltual. Grokker dispone de una serie "

de opciones gue nos permiten (en este momento)
clasificar y visualizar la Informacién de

® nuestro disco duro o uno cualquiera de 12 |3 interfaz actual de KarTOO. La palabra que
red local, ce ha buscado es aqui "Barcelona” .

Fuente: Captura de pantalla por el autor.
L IjE II'IIE:I'rIE.'t. Conmo mEtaDLEEaﬂEr LEarljD El PLlEE BTt |a |mager F,ara agrarlﬂa”a Iii& H’D}

putput de AftaWista, MSN, WiseNut, Fast,
Yahoo, ¥y Teoma,

® de [os productos de Amazon.com.

En el futuro plensan complementario con la Libreria del Congreso de los EEUU, Google y una serie de
plugins mas.

Como en cualquler buscador se puede entrar una linea de texto expresando lo que pretendemos que
encuentre v Grokker lo busca, lo organiza en categorias y lo representa visualmente en una de
los dos espacios principales en que divide su ventanas. En el otro muestra, como €n un browser
normal, las paginas concretas a las que uno llega buceando en la metafora visual de |a otra ventana.

1= 1=
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Varios niveles de zoom en Grokker. La palabra que se ha buscade es "Barcelona”. Arriba a la
Izgulerda tenemos la pantalla habltual de Grokker con una web en la seml-ventana derecha. Arriba a
la derecha hemos eliminado dicha semi-ventana para tener sélo la ventana de visuallzaclén. En el
zoom de abajo a la Izgulerda hemos pulsado sobre el circulo referente a "Hoteles". En el de abajo a la
derecha hemaos pulsado sobre "Discount Hotel" obtenlendo mayor acercamlento.

Fuente: Captura de pantalla del programa Grokker por el autor.

Pulse en |la Imagen para agrandarla (180 Kb, 108 Kb, 195 Kb y 157 Kb)

La metafora visual que utiliza Grokker es circular y recursiva. El espacio de blsgueda se
representa como un circulo que ocupa el area maxima que le deja su ventana. Los resultados de la
blusqueda se agrupan en categorias que Grokker deduce automaticamente de los proplos resultados.
Cada categoria principal aparece entonces como un circulo dentro del circule mayor.

A =u vez, dentro de cada categoria aparecen otros circulos internos con subcategorias.
Finalmente en el nivel mas detallado, ¥ en forma de rectangulos en vez de circulos, aparecen los
documentos concretos a los que se puede acceder pulsando sobre ellos. El tamafic de los circulos es
proporcional a la cantldad de Informaclén gue contlenen. Tamblén existe la posiblidad de mostrar
cuadrados anldados en vez de circulos.

1= 1=

| barcelona

[}

alflsE |

La posibilidad de visualizar mediante circulos o cuadrados en Grokker.
Fuente: Captura de pantalla del programa Grokker por el autor.
Pulse &n la Imagen para agrandarla (180 Kb y 208 Kb)

Una de las claves de Grokker es su algoritmo de clasificacién automatica que extrae las
categorias y subcategorias. Desde este punto de vista no es muy distinte de Vivisimo, una herramienta
que en vez de representar las categorias en la forma grafica de Grokker, se limita a crear una
jerarguia y ensefiarla "4 la Explorador de Windows" en forma de arbol desplegable.

El punto gue diferencla a uno de otro es la forma
de visualizacién, clasica en un caso, mas
arriesgada en el Gitimo va gue el cumule de
circulos resultantes es, cuando mMenos, poco visto.
La propuesta visual de Grokker es elegante y

conslstente. Cada clrculo aparece en un color cuyo
clanifir=adn cn piwadn cadiFie=se e et Aal ee s eln
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Arfiesgaaa en al UItimao ya que & comuon oe
circulos resultantes es, cuando mMenos, poco visto.

La propuesta visual de Grokker es glegante vy
consistente. Cada circulo aparece n un color cuyo

cignificado se puede codificar por parte del usuario,

por ejemple en funclén de la antigiedad de la
Infermacién o el precio o valoraclén de un libro sl
gstamos buceando en la Informacldén de

AMazon. com.

Grokker tiene una serie de filkros que reducen la

cantidad de Informaclén mostrada, que son
baslcamente de cuatro tipos:

® Texto, permiten ocultar contenldo
relaclonado con temas especificos, por
gjemple la informacidén sobre hoteles si 1o
que nos Interesa en nuestra blsqueda no
tiene nada que ver con ellos.

® Rangos, utilizando barras de deslizamiento
¢ pueden acotar los rangos entre los que |a
informacién nos interesa, por ejemple libros

gntre & ¥ 12 euros o ficheros de nuestro
disco mayores de 2 Mbytes.
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Busqueda de "Barcelona” mediante
Vivisimo. Motese en la parte (zquierda el
despliegues de categorias.

Fuente: Captura de pantalla de Vivisimo por el
autor.

Pulse en la Imagen para agrandaria [B& Kb}

* selecclén, por ejemplo acotando que sélo queremos ver sitlos japoneses, ¢ que no sean

comerclales,

® Color, los filtros de color van asoclados a los rangos ¥ sirven para codificarlos.

Decidir =l Grokker TouchGraph, KarTOO, Vivisime o cualguiera de las otras alternativas a la
navegaclén vy la bisqueda que existen se van a convertir en estandares relegando al museo los
browsers actuales es harto arriesgado e Inclerte. Sin embarge, hay un hecho gue me parece claro:
estan empezando a proliferar alternativas cada vez mas salidas y Gatiles, que se apoyan &n
metiaforas visuales consistentes, basadas en diversas técnicas que confluyen en una sola

herramienta versatll ¥ potente.

Pocas de ellas se resisten a la tentacidn de autoproclamarse "la revolucién” pero, aungue en realidad
son la evolucidn natural de una serie de desarrollos ya existentes, estan probablemente
poniendo los cimientos de lo que serd sin duda una basqueda mas facil e intuitiva, de un

referente visual como Google lo &s textual.
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idea:
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En este apartade podemos hablar de un tipo de bulimia que estamos padeciendo todos. Ignaclo ™
Ramonet habla mucho de este tema en multiples articulos v libros. Mo somos capaces de digerir toda e

la Iinformacién que se nos presenta. Mo tenemos capacidad para hacerle. La Infermacién se multiplica
£n progresian geométrica, se ha producido mas Informacian en los dlitimos dos afios que en toda la

I'.-.
| g anadir

historia de la humanidad. Agui nos tenemaos gue preguntar écual es la Informacién a la gue accedemaos?
EQue canales utiliza? éCual es su valor de verdad? éCuales son los criterios que utilizamos para
“digerir” una Informacién ¥ no otra? éQue valor juega el azar? &Y la sincronicidad?

iz balizaz
L

-

Zona primaria: pensamiento lineal

Fecha de modificacién: 13/11/2005 18:02
Fecha de creacién: 01/08/2005 19: 24
Compllador: Celia Gradin

Idea 1 de 15 en { atras pdg.l

"Mapas, redes y sincronlzaclones como metafora del pensamiento artistico."
Tesls doctoral de Cella Gradin.
Director: Dr. Josep Cerda | Ferré.

Programa de doctorado de "L' escultura com articulacld de la diversitat” del Departamento de Escultura. Blenlo 1997-99.
Facultad de Bellas Artes de la Unlversidad de Barcelona.

SOMIE RIE

45013 Fsta obra pertenece a Cella Gradin bajo una licencla de Creative Commons salvo los documentos citados gue son propledad de sus autores.

créditos



F

<

Firefox Archivo

Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ventana

Ayuda % [ = o) (€1(99%)

2= mar 20:59 Celia

‘®06

Mozilla Firefox

=

)I I I(o i mapas, redes y sincronizaciones como metafora del pensamiento artistico

buscar |

Y desarrollo

-

relaciones

cabeceras

valoracldn de la subjetivid
criterlo y azar
seduccién=informacidn=ct

idedlogos
Ignaclo Ramonet

particulas

informacian
azar
sincronicidad

generar mapa

introduccion | desarrollo | conclusiones | [m_-nlr_-s-i

i
HELEETG UL GRLUETR pensamilento circular,  transformacion pensamiento en red  pensamiento unidad

cabecera:
idea:
Bn
En este apartade podemos hablar de un tipo de bulimia que estamos padeclendo todos. Ignaclo ™
Ramonet habla mucho de este tema en multiples articulos v libros. Mo somos capaces de digerir toda e

la Iinformacién que se nos presenta. Mo tenemos capacidad para hacerle. La Infermacién se multiplica
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idea:
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. . ﬂ
La intenclidén del sistema del Artist Ranking (A.R.} es clasificar a los artistas segun su trayectoria G

expositiva. El A.R. evalla las exposiciones realizadas a nivel Internacional en los dltimos cinco anfos.

" = d
La filosofia gue se esconde tras el A.R. es la llamada economia de atenclén, propuesta gue Georg | g anaclk
Franck presenta en su libro. El autor considera que la atencldn (la fama) en el mundo de |a cultura 88 | iz balizas

L

una economia gue funciena con los mismos mecanismos que el capitalismao. .
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cabecera:
ldea:

Las socledades, para Manuel Castells, estan siendo estructuradas a partir de la complemetariedad
bipolar de Red vy Ego.

"En un mundo de flujos globales de salud, poder e Imagenes, la bisqueda de la Identidad colectiva o
Individual, asignada o construida, se vuelve la fuente fundamental del sentide soclal”, escribe. ¥ debldo
a la prevalencia actual de la tecnologia de la Iinformacién, el mundo esta siendo quebrado entre una
tecno-elite, glebalmente conectada, v las identidades comunitarias, atrincheradas en lo local. Castells
destaca la importancia del moderne procese de localizacién, a la par de la glebalizacién link

Informe sobre Movimientos Antiglabalizacidén 2002

Los primeres signos del movimiento antiglobalizacién surgen al cuestionar =i el desarrollo
tecnoldgico conduce a una verdadera demaocraclia o libertad. A medida que el proceso de una
economia global avanza, las condiciones de vida mejoran en casl todos los paises. Sin embarge, los
mas beneficlados son los paises desarrollados v sdlo alguncs del denominade Tercer Mundo. El
cistema genera riqueza v prosperidad sin precedentes, perc no para todes: los paises ricos son cada
vezZ mas ricos vy los pobres cada dia mas pobres.

Tras las manifestaciones de Seatthe, las reuniones de organizaciones internacionales gue antafo
suscltaban un Interés muy discreto hoy atraen la atenclén del mundo enterc. Mo silo eso, sing qQue
Seattle tamblén ha conseguldo que la socledad, mas sensibilizada, sea cada vez mas critica con las
injusticlas del progreso. La globalizacién estd en el punto de mira.

El colective canadiense Adbusters también se hace eco de los problemas Inherentes a la globalizacidn,
la publicidad ¢ la ecologia, con amplias campafas de sensibllizacién, distribucién de Informacidn v
medla activismao.

Entrevista con Noam Chomisky

El Significado de Seattle. Entrevista con Moam Chomsky

Eccenarios de la Globalizacidn. Francisco Jarauta (Comp.) David Alberto Fuks.

Las Aparienclas no Engafian.Jesdis Angel Martin Martin

Feflexiones acerca del fin de =iglo: El discurso de |a llusidn. Rafael vidal Jiménez

La Guerra de Digs. El atentado contra la convivencia global. Fernando Hernandez Abreu

LEM gué consiste hoy Ser de Izguierda? F. Ledn Flarido

Dispositivos de invisibilizacién/regimenes de imbecilizacién/sustituciones. David Alberto Fuks
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Teoria del Inflerno.

La siguiente pregunta fue hecha en un examen trimestral de quimica en la Universidad de Toronto. La
respuesta de uno de los estudiantes fue tan *profunda™ que el profesor quise compartirla con sus
colegas, via Internet, razdn por la cual podemaos todos disfrutar de ella.

Pregunta: £Es el Inflerno exotérmico (desprende calor) o endotérmicoe (lo absorbe)?

La mayoria de estudiantes escribleron sus comentarios sobre la Ley de Boyle (el gas se enfria cuando
se expande y se callenta cuando se comprime).

Un estudiante, sin embarge, escriblé lo siguiente:

En primer lugar, necesitamos saber en qué medida la masa del Inflerng varia con el tiempo. Para elle
hemos de saber a qué ritmo entran las almas en el Inflerno ¥ a qué ritmo salen. Tenge sin embargo
entendido que, una vez dentro del Inflerno, las almas ya no salen de é1. Por lo tanto, no se producen
zalldas.

En cuante a cuantas almas entran, veamaos o gue dicen las diferentes religlenes. La mayoria de ellas
declaran que sl no perteneces a ellas, Iras al Inflerno.

Dado que hay mas de una religidn que asi se expresa y dado que |a gente no pertenece a mas de una,
podemaos conclulr gque todas las almas van al Infierna.

Con las tasas de nacimientos y muertes existentes, podemaos deducir que el nomero de almas en el
Inflerno crece de forma exponenclal. Veamaos ahora como varia el volumen del Inflerno. Segan la Ley
de Boyle, para que la temperatura ¥ la presign del Inflerno se mantengan estables, el volumen debe
expandirse en proporcién a la entrada de almas.

Hay dos posibilidades:

1. 5l el Inflerno se expande a una velocidad menor que |la de entrada de almas, la temperatura v la
presidgn en el Inflerno se Incrementaran hasta que éste se desintegre.

Z. 5l el Inflerno se expande a una velocidad mayor que la de la entrada de almas, la temperatura vy la
presidn desminuiran hasta que el Inflerno se congele.

fQué posibilidad es la verdadera?:

5| aceptamos lo que me dijo Teresa en mi primer afio de carrera (“hara frio en el Inflerno antes de que
me acueste contige™), ¥ teniendo en cuenta que me acosté con ella ayer noche, la posibilidad ndmero
2 es |la verdadera. Doy por tanto como clerto que el Inflerno es exotérmico ¥ que ya estd congelado. El
corolario de esta teoria es que, dado que el Inflerno ya estd congelado, ya no acepta mas almas vy

T TP TR T NN — [ P | D) N [ S (N SR (SR [N G S (N [N ] (R (RS [




F

ﬂ Firefox Archivo Editar Ver |Ir Marcadores Herramientas Ventana Ayuda % [ 4 (*0(99% E mar21:02 Celia :
006 Mozilla Firefox O

0 1.2 Extréplcos: el no Cusrps =
0 1.3 Quéau: la presencla del espiritu

Teoria del Inflerno.

La siguiente pregunta fue hecha en un examen trimestral de quimica en la Universidad de Toronto. La
respuesta de uno de los estudiantes fue tan *profunda™ que el profesor quise compartirla con sus
colegas, via Internet, razdn por la cual podemaos todos disfrutar de ella.

Pregunta: £Es el Inflerno exotérmico (desprende calor) o endotérmicoe (lo absorbe)?

La mayoria de estudiantes escribleron sus comentarios sobre la Ley de Boyle (el gas se enfria cuando
e expande y se callenta cuando se comprime).

Un estudiante, sin embarge, escribldé lo slguiente:

En primer lugar, necesitamos saber en qué medida la masa del Inflerno varia con el tiempo. Para ello
hemos de saber a qué ritmo entran las almas en el Inflerno ¥ a qué ritmo salen. Tenge sin embargo
entendido que, una vez dentro del Inflerno, las almas ya no salen de €l. Por lo tanto, no se producen
zalldas.

En cuante a cuantas almas entran, veamaos o gue dicen las diferentes religlenes. La mayoria de ellas
declaran que sl no perteneces a ellas, Iras al Inflerno.

Dado que hay mas de una religidn que asi se expresa y dado que |a gente no pertenece a mas de una,
podemaos conclulr gque todas las almas van al Infierna.

Con las tasas de nacimientos y muertes existentes, podemaos deducir que el nomero de almas en el
Inflerno crece de forma exponenclal. Veamaos ahora como varia el volumen del Inflerno. Segan la Ley
de Boyle, para que |la temperatura ¥ la presign del Inflerno se mantengan estables, el volumen debe
gxpandirse en proporclén a la entrada de almas.

Hay dos posibilidades:

1. 5l el Inflerno se expande a una velocidad menor que |la de entrada de almas, la temperatura v la
presidgn en el Inflerno se Incrementaran hasta que éste se desintegre.

2. 5l el Inflerno se expande a una velocidad mayor que la de la entrada de almas, la temperatura vy la
presidn desminuiran hasta que el Inflerno se congele.

fQué posibilidad es la verdadera?:

5| aceptamos lo que me dijo Teresa en mi primer afio de carrera (“hara frio en el Inflerno antes de que
me acueste contige™), ¥ teniendo en cuenta que me acosté con ella ayer noche, la posibilidad ndmero
2 es la verdadera. Doy por tanto como clerto que el Inflerno es exotérmico ¥ que ya estd congelado. El
corolario de esta teoria es que, dado que el Inflerno ya estd congelado, ya no acepta mas almas y
gstd, por tanto, extinguido... dejando al Clelo como Onica prueba de la existencla de un ser diving, o
que explica por qué, anoche, Teresa no paraba de gritar *i0h, Dios mio!™.

Dicho estudiante fue el Gnico que sacd sobresaliente.
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Une de los artistas gue mas ha explorade la dualidad es Douglas Gordon

Between Darkness and Light {(after Wiliam Blaka), 1997- Entre la oscundad v la luz (despues de William Blaka),
19497

lsando la noclén del Purgatoric como punto de partida, Douglas Gorden Inicla un didlogo entre las dos
representaciones de las "opuestas” posiclones fllosdficas de la posesion de espiritus, creenclas, clelo e
inflerno. Las peliculas The Song orf Bernadette (1943) de Henry King v The Exorcist (1973) de Willlam
Friedkin son proyectadas simultaneamente desde dos lados en una pantalla situada en el medlo de una
habltaclon. Las peliculas son visibles desde cada una de las caras aun camblando las capas de Imagenes
que puedes ver, las Imagenes de las dos peliculas se meclan contando sus historias de un modo
cimultanes vy creando un didlogo entre ellas. Hay un hilo de yuxtaposicign en el sistema de creenclas
desde un punto de vista narrativo asi como de Imagenes que visualmente crean una yuxtaposicldn
igualmente fuerte v abstracta.

lsing the notion of Purgatory as a starting point, Douglas Gorden initiates a dialogue between the two
representations of the cpposing (are they?) philosophical positions of possession of spirits, belief,
heaven and hell. The fllms The Song of Bernadette (1943) by Henry King and The Exorcst [1973) by
Willlam Friedkin are simultaneously projected from both sides onto one screen located .In the middle of
the room .The fllms are visible from elther side thus changing the layering of iImages that you see. The
imaaee mils from eth filrms tellig their otnriee cimmoltanennshe creatinn &3 digloone etween themn
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Number of spatial dimensions

FICE 3. Why we should not he surprised to find ourselves
living in 3+ 1-dimensional spacetime. When the partial did-
ferential equations of mature are elliptic or ultrshyperbaolic,
physies has mo predictive power for an observer. In the e
malwing {hyperbalic) cisem, m = 3 almits no stabls atoms and
m < 3 may lack sufficient complexity for obssrvers (no grav-
itational attraction, topologiesl problems).  From Tegmark
LR
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Eleetromaznelic couplineg consl

FIG, 4, Winas of Mse-muning for the parsmeters o aml o,
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nnd the strong nuclear foree, respectively (from Tegmark
1ET). The observed velues (ool = (17157, 0.1) are indi
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“Les he mostrado a ustedes estos documentos autégrafos sobre la historia de la tensiony
del esfuerzo en los seres vivos y no vivos. jCuan semejantes son las escrituras de ' .-E arfiadir

ambos! Tan semejantes que, en realidad, no se distinguen unas de otras. Ante tales | iz balizas
fenomenos, ;jcomo vamos a poder trazar una linea divisoria y afirmar, aqui termina lo
fisico y aqui empieza lo fisiolégico? Mo existen tales barreras absolutas. Cuando fui
testigo mudo de estas grabaciones autografas y percibi en ellas una fase de la unidad
general que vincula todas las cosas —la mota que tiembla en las ondulaciones de la luz,
la vida activa que pulula en nuestra tierra, vy los soles radiantes que fulguran por encima de
nosotros —, fue cuando comprendi por vez primera una pequena parte del mensaje
proclamado por mis antepasados a las orillas del Ganges hace treinta siglos: “A los que no
ven mas que una cosa en todas las multiples manifestaciones cambiantes de este
universo, s a quienes pertenece la Verdad Eterna... ja nadie mas, a nadie mas!”

“El asesor, doctor Howard Miller, citélogo de Nueva Jersey y medico de Backster (Cleve
Backster, el mas famoso examinador de detectores de mentiras de Estados Unidos), llegd
a la conclusion de que todos los seres vivos debian de tener una especie de conciencia
celular.

“La facultad de sentir —asevera Backster — no parece acabar en el nivel celular. Puede
extenderse al molecular, al atomico y hasta al sub-atomico. Todas las clases de seres
que han sido consideradas convencionalmente inanimadas, acaso necesiten una
reevaluacion”

“... el astronomo ingles sir James Jeans habia escrito que la corriente del conocimiento
hurmanao esta llevando imparcialmente hacia una realidad no mecanica: el universo
comienza a parecer mas que una gran maguina, un gran pensamiento. La mente ya no
parece ser un intruso accidental en el campo de la materia. Estamos comenzando a
sospechar que deberiamos considerarla como la creadora y gobernante de este reino’.
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m arteclenclatecnologla El programa ACT en FEC 3

En Septiembre de 2003, v a propuesta de la Comisidn de Humanidades de |la FECYT, se constituyd la | g atadir
plataforma ACT, con el encargo de realizar un informe sobre el estado de la interseccidn Arte - Clencla —
- Tecnologia en el estado espafiol, asi como de sugerlr las recomendacienes adecuadas para favorecer | iz balizas

L

su Impulso ¥ mejor desarrollo. .

En una primera fase, el grups ACT elabord un primer informe socbre el estadeo del sistema gue incluia
entre sus recomendaciones la de celebrar unas jornadas que sirvieran a dos fines principales: por un
lado, favorecer el encuentro vy la comunicaclian entre los promotores de las diversas Inlclativas ya en
marcha en nuestro pais, ¥ por otro entrar en contacto con les Impulscres de las practicas de referencla
a nivel internacional, para contrastar en el encuentro las medidas mas adecuadas para promover gl
desarrollo del sector.

Dichas primeras lornadas ACT se celebraron en Gijén en Noviembre de 2004, ¥ reunleron a cerca de 50
profesionales, directores de centros € Iniclativas diversas en el sector ACT, favoreclendo efectlvamente
&l contacto entre ellos ¥ con algunos de los mas Importantes Impulsores del sector a nivel
internacional, tales como Roger Malina, Derrick de Kerchove y Michael Nalmark.

A partir de los debates mantenidos durante las jornadas ¥ considerande la buena acogida recibida por la
Iniclativa entre los participantes, €l grupo ACT recibld de la FECYT el encargo de redactar un libro
blanco del sector, contenlendo un anadlisis pormencrizade del estado del sistema ACT en el estado
espafiol, asi como proponiendo un repertorio pormenorizadoe de recomendaciones que hagan posible su
desarrolle & iImpulse en Espafia.

El grupo ACT ha desarrollade va la primera redaccidgn de los borradores para diche informe
constituyendo con elle un primer LIBRO VERDE, cuya presentacién al medic especializado va a
realizarse a través de unas segundas JOEMNADAS ACT que se celebraran préximamente en Madrid, los
dias 20 ¥ 21 de Octubre ¥ en el Ministeric de Cultura.

El objeto principal de dichas Jornadas es la discusidén del Libro Verde sobre el Sistema Arte Clencia
Tecnologia en el estado espafiol. A partir de las adendas y modificaciones que se discutan ¥ acuerden
&n marco de las Jornadas, el grupo revisara la redaccion de los borradores con la finalidad de
desembocar finalmente en la elaboracidn de un LIBRO BLANCO, que sera publicado por FECYT.
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particulas: Heuristica
links Bn
= wikipedia Capacldad de un sistema para reallzar Innovaclones positivas para sus fines de forma Inmediata. La m
capacidad heuristica es un rasgo caracteristico de nuestra especle, desde cuyo punto de vista puede e
describirse como el arte y la ciencia del descubrimiento y de la invencién o de resolver problemas
mediante la creatividad y el pensamiento |ateral o pensamiento divergente. | £ afiadir
La etimologia de hewnstica es la misma que |la de la palabra evreka, cuya exclamacién se atribuye a \ ris balizas

Arguimedes en un episodio tan famoso como apocrifo. La palabra heuristica aparece en mas de una
categoria gramatical. Cuando se usa como sustantivo, ldentifica el arte o |la clencla del descubrimiento,
una disciplina susceptibe de ser Investigada formalmente. Cuando aparece como adjetivo, se reflere a
Cosas mas concretas, como estrategias heunsticas, regias heunsticas o Incluso slloglsmos ¥
conclusiones heuristicas. Claro esta que estos dos usos estan intimamente relacionados ya que |a
heuristica usualmente propone estrateglas heuristicas que guian el descubrimiento.

La popularizacién del concepto se debe al matematico George Polya, con su libro Cdme resplverio
(How to selve it). Hablendo estudiade tantas pruebas matematicas desde su juventud, queria saber
come los matematices llegan a ellas. El libro contiene la clase de recetas heuristicas que trataba de
ensefiar a sus alumnos de matematicas. Cuatro ejemplos extraldes de €1 ilustran el concepto mejor que
ninguna definlcldn:

® 5| no conslgues entender un problema, dibuja un esquema.

® 5| no encuentras la soluclén, haz como sl ya la tuvieras ¥ mira a ver que puedes deducir de
ella (razonando hacia atras).

® 5| gl problema es abstracto, prueba a examinar un ejemple concreto.

® Intenta abordar primerg un problema mas general (es la "paradoja del inventor”: el propésito
mas ambicloso es el que tiene mas posibllidades de éxito).

extraido de Wikipedia
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links Bn
m definicion de solipsismo é‘j
solipsismo. T
| g anadir

(Del lat. solus ipse, uno mismo solo).

iz balizaz
H'\-

1. m. Fil. Forma radical de subjetivismo segun la cual solo
existe o solo puede ser conocido el propio yo.

Solipsismio:

Flanteamiento fllosdfico gue admite la existencia de uno mismo, sus sentimientos ¥ Creenclas, pero
reconoce la falta de seguridad en la existencla de todo lo demas: el resto de Individuos, objetos ¥ en
definltiva, de todo el unlverso excepto ung mismo.

La argumentacidn es la siguiente: ya que toda la Informacidn que ung posee provieng de los sentidos v
los sentidos son propensos a errores v engafios, cualquier Iinformaclén proporcionada por los sentidos no
ez flable..

En cambio, el simple hecho de recibir informacién por los sentidos Implica la seguridad en la certeza de
la existencla de un receptor, que es uno mismae, ¥ de algan tipe de sensores (gue definen al receptor),
pero ne Implica la existencla de un emisor distinto a une mismao.

Curlosamente, la informacidén objetiva relativa a unoc mismo (soy alto, ml cuerpo esta frio, ml cuerpo
esta cansado, mi estomago esta dafiado) también se recibe por los sentidos ¥ tamblén es propensa a
errores, por lo que la Informacian objetiva que representan los sentidos tampoco es flable, aungue si lo
2% la Informaclén desde el punto de vista subjetivo (crec que soy alto, slento frio en el cuerpo, estoy
cansado, me duele el estémago).

Es decir, el hecho de recibir Informacién por los sentidos, ademas de Implicar la seguridad en la certeza
de la existencia de uno mismo como receptor, también implica la certeza del significade subjetivo de
los estimulos. Mo puedo estar seguro de ser alto, o de tener frio en el cuerpo, pero o que s SeguUro s
que yo creg que soy alto ¥ que yo slento que tengo frio. Este ditimo aspecto se hace patente en los
suefios, donde se reciben estimulos provocados por ung mismo. En un suefio es posible creer que uno
5 alto cuando no lo es, o sentir frio cuando el cuerpo no posee una temperatura baja.

Sin duda, la vida puede ser un suefio, ya que no hay forma de distinguir entre suefic v realldad.
La falsedad del solipsismo es indemostrable, como es Indemostrable |a falsedad de cualguler axioma.

Sin embargo, el solipsismo es iImprobable (es decir, |a falsedad del solipsismo es probable). El sentido
comun basado en el principlo de la analogia entre los sucesos, nos dice gque es mas probable que las
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1. m. Fil. Forma radical de subjetivismo segun la cual solo
existe o solo puede ser conocido el propio yo.

Solipsismo:

Planteamiento fllosdfico que admite la existencla de uno mismo, sus sentimientos ¥ cregnclas, pero
reconoce la falta de seguridad en la existencla de todo lo demas: el resto de Individuos, objetos ¥ en
definitiva, de todo el universo excepto uno mismo.

La argumentacién es la sigulente: ya que toda la Informaclon que uno posee proviene de los sentidos y
los sentldos son propensos a errores y engafios, cualquler informacién proporcionada por los sentidos no
es flable..

En cambio, el simple hecho de recibir informacién por los sentidos Implica la seguridad en la certeza de
la existencla de un receptor, que es uno mismae, ¥ de algon tipe de sensores (que definen al receptor),
perc no Implica la existencla de un emisor distinte a une mismo.

Curizsamente, la informacién ocbjetiva relativa a uno mismo (soy altc, mi cuerpo esta frio, mi cuerpo
gstd cansado, mil estdémage esta dafiado) tamblén se recibe por los sentidos ¥y tamblén es propensa a
grrores, por lo que la Informaclién objetiva que representan los sentidos tampoco es flable, aungue =i 1o
gs la Informaclén desde el punto de vista subjetive (crec que soy alto, slento frio en el cuerpo, estoy
cansado, me duele el estémago).

Es decir, &l hecho de reciblr Informacidn por los sentidos, ademas de implicar la seguridad en |la certeza
de la existencla de uno mismo como receptor, tamblén Implica la certeza del significado subjetivo de
los estimulos. Mo puedo estar seguro de ser alto, o de tener frio en el cuerpo, pero o que s SEQUro es
que yo Crec que soy alto v que yo slento que tengo frio. Este ditimo aspecto se hace patente en los
cuefios, donde se reciben estimulos provocados por ung mismo. En un suefio es posible creer que uno
g5 alto cuando no lo es, o sentir frio cuando el Ccuerpo no posee una temperatura baja.

Sin duda, la vida puede ser un suefio, ya que no hay forma de distinguir entre suefio v realldad.
La falsedad del solipsismo es indemaostrable, como es indemaostrable |a falsedad de cualguler axioma.

S5in embargo, el solipsismo es iImprobable (es decir, la falsedad del solipsismo es probable). El sentido
comun basado en el princlplo de la analogia entre los sucesos, nos dice que es mas probable que las
Cosas sean lo que parecen, frente a que no sean lo que parecen, o nl siqulera existan. link

Zona primaria: pensamiento lineal

Fecha de modificaciémn: 11/11/2005 19:09
Fecha de creacldn: 11/11/2005 19:58

{ atras pdg.1

"Mapas, redes ¥y sincronlzaclones como metafora del pensamiento artistico.”

Tesls doctoral de Cella Gradin.

Director: Dr. Josep Cerda | Ferré.

Programa de doctorado de "L' escultura com articulacld de |a diversitat” del Departamento de Escultura. Blenlo 1997-99,

L@ANLBOPY 4P IV INeL L - /MU YIOn TEBAEOBY® " J5 o o /oW




F

ﬂ Firefox Archivo

Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ventana Ayuda ® M = J4)) (®1(98%)

- mié 01:27 Celia

‘® 06

Mozilla Firefox

=

i
)I I I(o i mapas, redes y sincronizaciones como metafora del pensamiento artistico .

Y desarrollo

relaciones

ideas

La sobresaturacién de la
informacian

links

m visuallzaclon de
informacion

h.

generar mapa

cabecera:

particulas: informacién

introduccion | desarrollo | conclusiones | fu::nt::s-i

i
HELEETG UL GRLUETR pensamilento circular,  transformacion pensamiento en red  pensamiento unidad

Ba

Accién y efecto de adquirir conocimiento o formacion mediante el aprendizaje y el
entendimiento.

La Informacidan es un proceso por | cual, del conjunto de datos accesibles, se extrae y elabora aguel
subconjunto que tiene relevancia para el sujeto que se Informa.

o

e

I'.-.
| g anadir

iz balizaz
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Extraldo del glosario de Infovis.net
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Macide en Redondela (Pontevedra), Espafia, en 1943, vivid su infancia en Tanger. Estudia Ingenieria
en Burdeos, Rabat vy Paris, vy sociclogia en la Escuela de Altos Estudios Sociales de Paris. Interesado
por el cinge, trabaja cerca de Roland Barthes ¥ Christian Metz, doctorandose en Semiclogia e Historia
de la Cultura. Escribe en Cahliers du Cinéma. y critica de cine en Libération. Es director del perigdico
mensual Le Monde Diplomatigue. Es cofundador del movimiente Attac v de Media Watch Global.
Promaotor del Foro Soclal Mundial de Porto Alegre. Profesor de teoria de la comunicacidn en la
Universidad Denis-Diderot (Paris VII). Ha sido profesor invitado de las universidades Carlos 111
[(Madrid), Buenos Alres, Valencia, San Petersburge, Cuba, Puerto Rico, Santoc Dominge, etc. Doctor
‘honoris causa’ por la Universidad de Santiage de Compostela, Espafia.

Es autor de los libros: Le Chewing-gum des yveux, Alain Moreau, Paris, 1981; La Communication
victime des marchands, La Découverte, Paris, 1989, Como nos venden /a moto [(con MNoam
Chomsky), Icaria, Barcelona, 1995; Nouveaux pouvolrs, nouveaux maltres duw monde, Fildes,
Montreal, 1996; Géopolitigue du chaos, Galllée, Paris, 1997; Internet, el mundo gue llega, Allanza,
Madrid, 1998; Rebeldes, dioses v exc/widos (con Mariano Aguirre), Icaria, Barcelona, 1998; La
Tvrannie de la communication, Galllée, Paris, 1999; Geopolitica v comunicacion de final de milenio,
Fundaclé La Calxa, Sabadell, 1999; La golosing wiswal, Debate, Madrid, 2000; Propagandes
silencieuses, Galllée, Paris, 2000; Marcos, ia dignité rebelle, Galllée, Paris, 2001; La
Post-Télévision, Icaria, Barcelona, 2002; Guerres du XXIe siécle, Galllée, Paris, 2002.

EL PENSAMIENTO

Representante del pensamiento critice acerca del actual escenaric mundial de la Coemunicacién, anallza
gl papel de los medios como Instrumentos de dominacién ¥ control soclal, limitados en su proveccion
publica ¥ expresién plural por los Intereses mercantiles dominantes. El desarrolle tecnoldgico v la
Impregnacién de la socledad por la 'tirania de los medios' desvirtoa el escenario de la cultura
democratica, al tiempo gue reduce, por una sobreabundancia de los flujos Informativos dirigides, la
creatividad soclal ¥ la respuesta politica. Los medios, las 'golosinas mediaticas', se convierten en un
Instrumento de la 'nueva allenaclén', cuya presidén (deoldgica sobre el tiempo soclal reduce
censiblemente |a capacidad critica de los cludadanos.

Ramonet denuncla el proyecto estratégico de la globalizaclén v deflende |la prevalencla de |la socledad
civil en los procesos de construccldn de un ‘'mundo mejor es posible'. Su obra, provocadora v acida, se
aparta al tlempo de los discursos académicos v politicos tenldos por 'correctos’ -su significada posiclén
frente al necliberalismo- ¥ suscita una fuerte controversia dialéctica. leer +
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